Limitation de ia 
garantie et de la 
responsabilite 



Bien qu'Apple ait teste les programmes decrits dans ce manuel et revu leur 
contenu, ni Apple ni ses fournisseurs de logiciels n'offrent de garantie, expresse 
ou tacite, concernant ce manuel ou les programmes qui y sent decrits, leur 
qualite, leurs performances ou leur capacite a satisfaire a quelque application 
particuliere que ce soit. 

En consequence, ces programmes et ce manuel sont vendus "tels quels" et 
I'acheteur supporte tous les risques en ce qui concerne leur qualite ou leur 
fonctionnement, Apple ou ses fournisseurs de logiciels ne pourront en aucun 
cas etre tenus pour responsables des prejudices directs ou indirects. de 
quelque nature que ce soit, resultant d'une imperfection dans les programmes 
ou le manuel, meme s'ils ont ete avises de la possibitite de tels prejudices. En 
particulier, lis ne pourront encouriraucune responsabilite du fait de programmes 
ou donnees memorises ou exploites sur des produits Apple, y compris pour les 
coOts de recuperation ou de reproduction de ces programmes ou donnees. 
L'acheteur a toutefois droit a ia garantie legale, dans les cas et dans la mesure 
seulement ou la garantie legale est applicable nonobstant toute exclusion ou 
limitation. 



Droit de reproduction Ce manuel et le logiciel qui y est decrit (programmes informatiques) sont 

proteges par des droits de reproduction qui sont la propriete d'Apple ou de ses 
fournisseurs de logiciels, avec tous droits reserves. Selon la loi sur les droits de 
reproduction, ce manuel ou les programmes ne peuvent etre copies, en tout ou 
partie, sans le consentement ecrit d'Apple, sauf en cas d'usage normal du logiciel 
ou pour en faire une copie de sauvegarde. Cette exception ne permet pas la 
realisation de copies a I'intention de tiers, que ces copies soient ou non vendues, 
toutefois, I'ensemble du materiel actiete {avec toutes ses copies de sauvegarde) 
peut etre vendu, donne ou prete a quelqu'un d'autre. Au terme de la loi, 
['expression "copie" inclut la traduction dans une autre langue. 
Vous pouvez utiliser le logiciel sur n'importe quel ordinateur vous appartenant, 
mais vous ne pouvez effectuer de copies dans ce but. Pour certains produits, il 
est possible d'acheter une licence multi-usages, permettant d'utiliser le logiciel 
sur plus d'un ordinateur appartenant a l'acheteur, y compris sur un systeme de 
disques partage (veuillez contacter votre distributeur agree Apple pour plus 
d'informations sur les licences multi-usages). 



Revisions des produits Apple ne peut garantir que vous soyez informe des revisions operees sur le 

logiciel decrit dans ce manuel, meme si vous avez retourne la carte 
d'enregistrement fournie avec le produit. II vous est recommande de vous en 
informer periodiquement aupres de votre concessionnaire agree Apple. 

-Apple 

Seedrin Rliale d'Apple Computer, Inc. 1983 

Avenue de I'Oceanie 

Z.A. de CourtabcEuf 

B.P. 131 91944 Les Ulis Cedex 

Apple et le signe Apple sont des marques depos6es de Apple Computer, Inc. 
Num6ro de produit Apple : A9L030 F 



Parasites radio et tetevision 



L'equipement decrit dans ce manuel genere et utilise des signaux 
hautes frequences. Si ce materiel n'est pas installe et employe 
convenablement, c'est-a-dire en suivant nos instructions a la 
lettre, il peut se produire des interferences avec la reception radio 
et television. Ces interferences ressemblent aux parasites sur une 
radio et aux images "neigeuses" a la television. 

L'equipement a ete teste ; il est conforme au materiel 
informatique de classe B, selon les specifications du sous-titre J, 
15^ partie, des Reglementations de la Commission des 
Communications Federales (FCC), Ces regies sont concues pour 
assurer une protection suffisante centre ces interferences dans 
une installation residentielle. Toutefois, on ne peut garantir 
I'absence de telles interferences dans une installation donnee, en 
particulier si Ton utilise une antenne de television interieure. 

On peut determiner si les interferences sont dues a Tordinateur en 
I'arretant. Si les parasites s'arretent, c'est probablement qu'ils 
etaient dus a I'ordinateur. SI votre ordinateur provoque 
effectivement des interferences vis-a-vis de la reception radio/ 
television, II est possible d'essayer d'y remedier, au moyen de 
I'une ou de plusieurs des mesures suivantes : 

• Orienter I'antenne de radio ou de television jusqu'a ce que les 
parasites s'arretent. 

• Deplacer I'ordinateur, de part et d'autre du poste de radio ou 
de television. 

• Eloigner I'ordinateur du poste de radio ou de television. 

• Brancher I'ordinateur a une prise appartenant a un circuit 
different de celui du poste de radio ou de television. (Ce qui 
revient a s'assurer que I'ordinateur et les postes de radio ou de 
television sont branches sur des circuits commandos par des 
disjoncteurs ou des fusibles differents.) 



• Debrancher les peripheriques et leurs cables d'entree/sortie les 
uns apres les autres. Si les parasites s'arretent, c'est qu'ils 
proviennent soit du peripherique soit de son cable. Ces unites 
exigent generalement des cables blindes. Vous pouvez vous 
procurer des cables correctement blindes pour vos 
peripheriques Apple aupres de votre concesslonnalre. Si vos 
peripheriques sont d'une marque autre que Apple, contacter le 
fabricant ou votre concesslonnalre pour qu'il vous conseille, 

• Songer a Installer une antenne de television sur le tolt, reiiee 
par un cable coaxial a votre poste de television. 

Si besoln est, consultez votre concessionnaire ou un technician 
radio/television experimente pour qu'il vous suggere d'autres 
idees. 

Le Guide : 

"How to Identify and Resolve Radio-TV Interference Problems" ("Comment 
Identifier et Resoudre les Problemes de Parasites Radio et Television"), 
publie par la Commission des Communications Federales (FCC) 
pourra vous etre utile. 

Vous pourrez vous procurer ce guide a I'adresse sulvante : 
U.S. Governnnent Printing Office, Washington, DC 20402. 
Numero de stock : 004-000-00345-4. 
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Presentation du manuel 



Ce volume est le premier que vous devriez lire avant d'ouvrir 
Temballage de votre imprimante Imagewriter Apple. La seconde 
partie de ce manuel se trouve dans un volume different 
Imagewriter, Manuel de IVtilisateur. Partie II, et renferme les 
informations speclfiques a votre ordinateur Apple. Vous devriez 
lire ce dernier manuel lors de la connexion de votre imprimante a 
votre ordinateur Apple. 

Ce manuel a ete ecrit de facon a faciliter la recherche 
d'information. Void un apercu de son contenu. 

• Le chapitre 1 , Presentation de votre imprimante, expllque 
comment deballer votre imprimante et vous presente ses 
differentes pieces et leurfonctionnement. 

• Le chapitre 2, Preparation de votre imprimante, decrit 
comment charger le papier et le ruban dans rimprimante, et 
comment executer rauto-verification. 

• Le chapitre 3, Soin a apporter a votre imprimante, explique 
comment obtenir le meilleur rendement de votre imprimante. 

• Le chapitre 4, Commande de votre imprimante, vous explique 
comment utiliser les codes de commande afin de definir 
diverses mises en page. 

• Le chapitre 5, Codes de commande evolues, explique d'autres 
codes de commande plus sophistiques - un prolongement des 
methodes introduites au chapitre 4. 

• L'annexe A, Depannage, donne des conseils pratiques pour 
resoudre les problemes de fonctionnement pouvant survenir. 

• L'annexe B, Sommaire des commandes, est une liste de 
references pratiques des commandes de I'imphmante. 

• L'annexe C, Codes ASCII, binaires et hexadecimaux, enumere 
les valours des differents caracteres. 

• L'annexe D, Specifications des caracteres, presente 
I'apparence de chaque caractere de I'imphmante Imagewriter 
Apple. 

Preface : presentation du manuel 



• L'annexe E, Caracteristiques techniques de rimprimante, 
donne les caracteristiques techniques de i'imprimante 
Imagewriter Apple. 

• L'annexe F, Specifications d'interface, donne les 
renseignements concernant interface serie de rimprimante. 

• L'annexe G, Modifications de microprogrammation, donne 
information concernant certains codes de commande et de 
tabulation cites dans le manuel et qui sont applicables aux 
imprimantes Imagewriter Apple dont les numeros de serie sont 
plus grands ou egaux a 250001. 

• Un glossaire et un index sont egalement inclus. 

Le tableau suivant indique quels chapitres et annexes devraient 
etre lus par differentes categories de lecteurs. II est possible que 
vous fassiez partie de deux categories a la fois (vous pouvez etre 
un nouvel utilisateur qui installe lui-meme son systeme). 



Chapitres Annexes 

Lecteur 1 2 3 4 5 A B&C D E&F G 

Personne qui installe ... ■ • • 

le systeme 

Nouvel utilisateur qui desire 
employer un systeme installe 
avec des programmes prets 
a rempioi. 

Utilisateur Apple experimente . ■ . • 

Programmeur > . . • • 

Homme d'affaires ... . 



• Les encadres gris renferment des Informations pouvant etre 
utiles. 

• Les textes d'avertissement mentionnent des problemes ou 
incidents possibles. 

• Les remarques apparaissant dans les marges renvoient a 
d'autres informations se trouvant ailleurs dans le manuel. 



Avertissement 

Ce produit est equipe d'une fiche a trois branches permettant une 
mise a la terre. Cette fiche ne pourra etre utilises qu'avec une phse 
mise a la terre, cela pour des raisons de securite. Si vous ne disposez 
pas de phse mise a la terre, demandez a un electricien qualifie d'en 
installer une et, si necessaire, d'installer un conducteur de phse de 
terre. II est imperatif de brancher votre imprimante a une phse mise a 
la terre. 
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3 Deballage 
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5 Elements exterieurs 

7 Interieurde la machine 
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Comment fonctionne Fimprimante Imagewriter Apple 
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Chapitre 1 



Presentation de votre 
imprimante 



Vous pouvez copier tout ce qui est affiche sur ecran avec votre 
impnmante. Cette copie imphmee vous permet ce qui est 
impossible avec un affichage video: I'envoyer par la poste la 
joindre a un rapport, Tafficlner au mur, ou la ranger dans une 
chemise. 

Mais les possibilites de I'imprimante Imagewriter Apple ne 
s'arretent pas la. Elle possede son propre microprocesseun ce qui 
lui permet de traiter les donnees recues de I'ordinateur Apple Elle 
peut stocker des commandes de tabulation, remplir des imprimes 
faire des impressions bidirectionneiles, entramer le papier vers le ' 
haut ou vers le bas. Ses polices de caracteres integrees 
comprennent des caracteres etrangers et il est possible de definir 
des symboles speciaux. Elle peut souligner un texte ou i'imprimer 
en caracteres gras et cela dans toute une gamme d'espacements 
d interlignes et de caracteres. Finalement, elle peut par exemple 
impnmer des plans, des graphiques, des dessins et des 
diagrammes. Alliee a votre ordinateur Apple, Timprimante 
Imagewriter Apple met a votre disposition tout un ensemble de 
nouveaux outils. 

Deballage 

Votre Imphmante Imagewriter Apple et son cordon d'alimentation 
sont emballes dans un seul carton. Tous les cables, manuels et 
autres articles specifiques a votre ordinateur Apple sont livres 
dans une petite boite distincte. Voici comment deballer la plus 
grosse boTte : 

1 . Coupez les rubans adhesifs sur le dessus du carton en veillant 
a ne pas couper la boite trop profondement. 

2. Ouvrez la partie superieure du carton. Enlevez la feuille de 
carton du dessus, la feuille echantillon d'impression, la cassette 
de ruban, et le cordon d'alimentation. 

3. Des deux mains, retirez le materiel d'emballage en polystyrene 
Conservez-le en vue d'une utilisation ulterieure (Vous 
trouverez les instructions d'emballage de votre imprimante au 
Chapitre 3). 

Deballage 




4. Placez les mains sous rimprimante et sortez-la du carton. 
Posez-la a proximite. Rangez le carton en vue d'une utilisation 
ulterieure, lors d'un transport ou d'une reexpedition. 



Avertissement 

N'essayez pas de retirer rimprimante en tirant sur la poignee du 
cylindre ni sur les cotes; ceci pourrait endommager le cylindre. Mettez 
vos mains sous rimprimante pour la sortir. 



5. Enlevez le sac de plastique. Conservez-le lui aussi. 

6. Enlevez tous les rubans adhesifs a I'exterieur de rimprimante 
(Chaque ruban est replie pour permettre de I'enlever 
facitement). 

7. Retirez le capot du chariot de rimprimante; levez le bord avant 
et tirez-le vers vous. Enlevez le film protecteur qui recouvre le 
capot du chariot. Posez le capot du chariot a proximite. 

8. Retirez et conservez le morceau de carton qui centre la tete 
d'impression a I'interieur de rimprimante. 
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9. Remettez le capot du chariot: posez le bord arriere contre le 
bord du capot du papier (pres du cylindre d' impression) et 
rabaissez I'avant du capot contre le panneau avant de 
rimprimante. II devrait s'y enclencher. 



chariot 




Capot du chariot Piece de carton 



Avertissement 

Ne tentez pas d'utiliser I'imprimante des maintenant. Si vous faites 
fonctionner votre imprimante sans installer de ruban, vous risquez 
d'endommager sa tete d'impression. 



Quelques noms 

Avant de continuer, consacrez quelques minutes afin d'apprendre 
les noms des pieces et des commandes de votre imprimante 
Imagewriter Apple. Etudiez les figures suivantes en essayant de 
reperer tous les elements lllustres. 



Elements exterieurs 

L'interrupteur d' alimentation est situe sur le clavier de commande, 
du cote droit de I'imprimante, et porte I'inscription ON/OFF. Pour 
mettre I'imprimante sous tension, 11 suffit d'appuyer sur cet 
interrupteur. 



Avertissement 

Ne branchez pas rimprimante avant d'etre pret a effectuer Tauto- 
verification decrite au Chapitre 2, Preparation de votre imprimante. 



Quelques noms 
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La poignee du cylindre et le levier de degagement ne servent que 
lors du chargement du papier, tel que decrit au Chapitre 2, 
Preparation de votre imprimante. N'y touchez pas pendant 
rimpression. 



Figure 1-3. Vueavant 

Levier de degagement 
Capot du chariot 




Interrupteur Clavier de commande 



Le levier de degagement determine le mode d'entramement du 
papier. Le reglage traction , marque (o], est utilise pour du papier 
perfore le long des marges. Le reglage friction, marque C3, est 
utilise pour les feuilles ordinaires non perforees. 



Figure 1-4. Reglage du levier 
de degagement 




Position traction Position friction 

(levier vers I'arriere) (levier vers I'avant) 



Le clavier de commande est situe sur le dessus de I'imprimante, 
du cote droit. Ses boutons et voyants sont decrits dans la section 
Boutons et indicateurs, apparaissant plus loin dans ce chapitre. 
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Rgure 1 -5. Vue arrifere 



Vous devez utiliser le long cable de connexion 6'interface pour 
connecter I'imprimante a votre ordinateur via I'eliminateur de 
modem, et brancher le cordon d' alimentation dans le connecteur 
d'alimentation de I'imprimante, tel que decrit dans Imagewriter, 
Manuel de I'Utilisateur, Partie II. 



Connecteur du cable 
d' interface 



Connecteur du cable 
d'alimentation 




Interieur de la machine 

Vous n'aurez a ouvrir votre imprimante que pour mettre du papier 
et pour remplacer le ruban ou pour effectuer certains 
ajustements. L'entretien des pieces internes doit toujours etre fait 
par un technicien qualifie. 

Le capot du chariot et le capot du papier protegent I'interieur de 
I'imprimante centre la poussiere et empechent que tout corps 
etranger ne vienne gener le fonctionnement des pieces mobiles. 
L'imprimante ne fonctionnera que si le capot du chariot est bien 
ferme. 




Avertissement 

Avant d'ouvrir un de ces capots, assurez-vous que le voyant POWER 
est eteint. 



Quelques noms 
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Enlevez maintenant les capots en suivant les instructions 
suivantes. 

Enlevez le capot du chariot en soulevant le bord avant et en le 
tirant vers I'avant de rimprimante. Le capot s'enleve ainsi 
completement. Le couvercie de plastique transparent est muni de 
charnieres afin de permettre I'acces a I'interieur, lors d'un 
changement de ruban ou de papier. II est normalement ferme. 

Soulevez delicatement le capot du papier en le tenant par le 
centre. II devrait s'enlever facilement. 

Maintenant consultez la Figure 1 -7 afin de localiser certaines 
pieces internes. 

Figure 1-7. Pieces internes 



Levier de degagement 



Tete d'impression 



Support de cassette de ruban 
Axe du chariot 



Ensembles d'interrupteurs (DIP) 
(SW1 et SW2) 



Le ruban est contenu dans une cassette en plastique qui permet 
de le changer facilement sans avoir a I'introduire dans des 
bobines. La tete d'impression est encastree dans la cassette de 
ruban. Elle imprime les caracteres en utilisant une matrice de 
points, cette methode d'impression est expliquee plus loin dans 
ce chapitre. 

Les deux ensembles d'interrupteurs DtP sont situes a I'interieur de 
la machine, au bas, a droite de I'axe du chariot (I'axe sur lequel se 
deplace la tete d'impression). Ces interrupteurs commandent de 
nombreuses fonctions, telles que presentees au Chapitre 4 sous 
le titre Reglages des interrupteurs DIP. 




Le Chapitre 2, Preparation de votre 
imprimante, vous indique comment 
changer !e ruban. La depose et ie 
nettoyage de la tete sont traites au 
Chapitre 3, Soin a apporter a votre 
imprimante. 
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Figure 1-8. Clavier de commande 

Bouton ON/OFF (marche/arret) 

Voyant POWER (alimentation) 

Voyant PAPER ERROR (fin de 
papier) 

Voyant SELECT (choix) 
Bouton SELECT (choix) 
Bouton LINE FEED (saut de ligne) 

Bouton FORM FEED (saut de page) 



Avertissement 

Les deux commandes bleues situees a la gauche des interrupteurs 
DIP ne doivent etre reglees que par un technicien d'entretien. Elles 
reglent la force d'impression et ralignement de la tete. 



Commandes et indicateurs 

Vous pouvez commander votre nouvelle imprimante Imagewriter 
Apple entierement a partir de votre ordinateur Apple, mais 
rimprimante comporte certains boutons et voyants a des fins 
pratiques. 




Le voyant vert POWER (alimentation) s'allume lorsque 
rimprimante est branchee et que I'interrupteur ON/OFF (marche/ 
arret) est sur ON (marche). 

Le bouton SELECT (choix) est le bouton de selection. Lorsque le 
voyant associe SELECT est allume, votre Imprimante peut 
recevoir des donnees en provenance de votre ordinateur. Lorsque 
le voyant SELECT est eteint, vous pouvez commander votre 
imprimante avec les boutons de son clavier de commande, mais 
elle ne peut plus recevoir de donnees de Tordinateur. 

Tous les boutons du clavier de commande fonctionnent comme 
des interrupteurs a bascule, chaque fois que vous appuyez sur 
ces boutons, leur mode est inverse. 
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i'Rernarque ; Si v6\is ouvrezi'Te-caisbtp^ Ihipressidn, 
r. rimpression est interrompue et !e voyant SELECT s'^teint. Pour 
vreprendre rimpression, fermez te capot bien a fond et appuyez sur: 
leboutQn SEtECT, . . . 

Le bouton LINE FEED (saut de ligne) sert a soUiciter un 
avancement d'interligne. Chaque fois que vous appuyez sur le 
bouton LINE FEED, Umprimante fait avancer le papier d'une ligne. 
Le bouton LINE FEED ne fonctionne que lorsque le voyant 
SELECT est eteint. Maintenir le bouton LINE FEED enfonce 
provoque I'avancement continu du papier sur cinq interlignes 
individuels jusqu'a ce que vous reiachiez le bouton. 

Le bouton FORM FEED (saut de page) est le bouton de saut de 
page. Lorsque vous appuyez sur le bouton FORM FEED, 
rimprimante fait avancer le papier continuellement jusqu'a ce 
qu'elle atteigne le haut de la page suivante. Cette fonction sert a 
positionner la derniere feuille en fin d'impression afin de pouvoir la 
detacher. Le bouton FORM FEED ne fonctionne que lorsque le 
voyant SELECT est eteint 

Remarque : Vous pouvez interrompVe one irHpressidn a tout * f-- 
moment en appuyant sur le bouton SELECT. Ceci supprime la 
selection de I'imprimante, et pendant cet arr§t vous pouvez utiliser 

" les boutons LINE FEED et FORM FEED; les commandes provenant 
de f imprimante seront Ignorees. Pour reprendre rimpression k 

- J'endroit ou elle avait ete interrompue, appuyez sur le bouton : 

:^SELECT,, , ^ 

Lorsqu'il ne reste que 2 centimetres de papier dans I'imprimante, 
le voyant PAPER ERROR (fin de papier) s'allume et rimpression 
est interrompue. Si vous desirez imprimer la ou les lignes 
suivantes (afin d'achever une Impression presque terminee), vous 
n'avez qu'a appuyer une fois sur le bouton SELECT pour chaque 
ligne additionnelle a imprimer. 



Avertissement 

N'appuyez pas sur le bouton SELECT pour relancer rimpression 
lorsqu'il n'y a plus de papier. Ceci endommagerait la tete et le cylindre 
d'impression. 



Comment fonctionne rimprimante 
Imagewriter Apple 

L'imprimante Imagev/rtter Apple est une imprimante matricielle. 
Vous vous demandez peut-etre comment elle imprime ses 
caracteres. Une machine a ecrire conventionnelle possede des 
tiges de frappe ou une boule ou sont graves les differents 
caracteres. L'imprimante Imagewriter Apple imprime tous les 
caracteres avec une seule tete d'impression. Pour ce faire, elle 
produit chaque caractere en selectionnant un motif de points a 
I'inteheur d'une matrice de 16 points de largeur par 9 de hauteur. 
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Les caracteres standard de I'imprimante sont d'une largeur de 
7 points et d'une hauteur de 8 points. L'espace entre les 
caracteres est de 1 point. C'est le microprocesseur de 
I impnmante Imagewriter Apple qui definit la forme de chaque 
caractere. ^ 

Telle qu'illustree dans la figure, la lettre M est composee de 1 9 
points. La tete d'lmpression ne possede qu'une seule colonne 
verttcale de 9 aiguilles. La tete, tout en se deplacant colonne par 
colonne, cree les differents caracteres. Par cons'equent lorsque 
votre impnmante imprime une ligne de 80 caracteres, les aiguilles 
peuvent frapper le papier jusqu'a 10240 fois (1 caractere = 
jusqu'a 1 6 points de large x 8 points de hauteur = 1 28 points par 
caractere x 80 caracteres = 1 240 points par ligne). 

Le crepitement entendu lors d'une impression est produit paries 
milliers d impacts aiguille-papier. La tete peut imprimer des 
caracteres en se deplacant de facon bidirectlonnelle en inversant 
simplement le motif des differents caracteres. 

Vous connaissez maintenant les principales composantes de 
votre imprimante et vous comprenez un peu mieux son 
fonctionnement, vous verrez dans le chapitre suivant comment 
preparer votre imprimante. 
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16 Reglage de la largeur de I'entrameur par picots 

18 Chargement du papier entraine par picots 

19 Chargement du papier ordinaire 

20 Reglage du haut de page 
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Chapitre 2 



Preparation de votre 
imprimante 




Pour plus de renseignements 
concernant les imprimes a feuilles 
multiples, consultez I'Annexe E. 



Ce chapitre vous indique comment preparer votre imprimante. 
Vous y apprendrez comment inserer du papier, charger une 
cassette de ruban, lancer I'auto-verification de I'imprimante et la 
connecter a votre ordinateur. 

Chargement du papier 

Vous pouvez utiliser du papier ordinaire, des imprimes 
commerciaux et du papier a en-tete dans votre imprimante 
Imagewriter Apple. Mais vous pouvez egalement utiliser du papier 
entraine par picots ou du papier en rouleau concu specialement 
pour imprimante. 

L'imprimante Imagewriter Apple fonctionne avec du papier 
ordinaire jusqu'a un grammage de 100 g. (Le papier entraine par 
picots a normalement un grammage compris entre 60 et 80 g).Un 
papier plus lourd peut ne pas etre tres bien entraine ; un papier 
tres fin, comma du papier pelure, peut donner une qualite 
d'impression mediocre, a moins d'etre place centre une feuille 
d'un grammage de 60 g. 

Vous pouvez aussi utiliser des imprimes a feuilles multiples, a 
condition que leur epaisseur totale, incluant celle du papier 
carbone, ne depasse pas 0,28 millimetre, soit environ I'epaisseur 
de quatre feuilles 60 g. Vous devrez ajuster I'imprimante lors d'une 
impression sur plus d'une feuille (voir Reglage de I'epaisseur du 
papier). 

Vous pouvez regler votre imprimante Imagewriter Apple de facon 
a permettre I'utilisation de papier entraine par picots ou de papier 
en rouleau d'une largeur comprise entre 75 mm et 254 mm. Ceci 
comprend le papier standard entraine par picots d'une largeur de 
240 mm, qui produit des feuilles d'une largeur de 210 mm apres 
avoir enleve les bandes perforees. Vous pouvez egalement 
utiliser diverses dimensions de support a etiquettes pour 
publipostage. Si vous le desirez, vous pouvez imprimer tout pres 
de la ligne de perforation, sans craindre d'imprimer sur la ligne de 
perforation, 11 suffit de bien positionner le papier. 

Avertissement 

Veillez a retirertoute agrafe ou trombone avant d'introduire une 
feuille dans votre imprimante Imagewriter Apple. 



Chargement du papier 
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Les deux prochaines sections decrivent le chargement dans votre 
imprimante Imagewriter Apple de papier entraTne par picots. Si 
vous avez I'lntention d'utiliser du papier en rouleau, ou du feuille a 
feuille sans bande perforee, allez directement au paragraphe 
intitule Chargement du papier ordinaire. 



Reglage de ta largeur de I'entrameur par picots 

La premiere fois que vous utiliserez du papier entrame par picots 
avec votre imprimante Imagew^riter Apple, vous devrez d'abord 
regler la distance separant les roues a picots. Void comment 
proceder : 

1 . Detachez une feuille de votre papier entrame par picots, elle 
vous servira pour mesurer I'espacement. 

2. Assurez-vous que I'lmprlmante est hors tension. 



Figure 2-1. Depose des capots 




Capot du chariot\ Interrupteur ON/OFF Capot du papier 

(marche/arret) 
Levier de degagement 

3. Retirez les deux capots. 

4. Reglez le levier de degagement a la position friction (vers 
I'avant). 




5. Les roues a picots sont les deux petites pieces en plastique 
noir situees a Tinterieur de la machine, a I'arriere. Soulevez les 
deux languettes dirigees vers le centre de facon a ouvhr les 
pinces. Reperez les deux leviers blancs de degagement des 
roues a picots sur le cote de chaque roue. Pousser ces deux 
leviers vers I'arriere libere les roues a picots. Ramener les 
leviers vers I'avant coince de nouveau les roues sur leur axe 
carre. 



Rgure 2-3. Reglage des roues a 
picots 



6. Poussez les leviers de degagement des roues a picots vers 
I'arriere {de facon a liberer les roues a picots) et placez votre 
feuille de calibrage au-dessus des roues a picots. Placez les 
roues a picots de facon a ce que les picots soient vis-a-vis des 
perforations du papier. Refermez les pinces. 

7. Inserez la feuille sous le cylindre d'impression, comme dans 
une machine a ecrire, en tournant la poignee du cylindre. 
Soulevez les galets de serrage a I'avant de la machine et 
passez le papier sous ces galets. Puis reglez le levier de 
degagement a la position traction (arrlere). 




Galets de 
serrage 



Poignee du 
cylindre 



Anneaux rouges 
sur I'axe des 
galets de serrage 



Levier de 

degagement 

(blanc) 



8. Vous pouvez maintenant deplacer le papier lateralement, tout 
en bougeant les deux roues, jusqu'a ce qu'il soit centre par 
rapport a la zone d'impression. Les deux anneaux rouges 
situes aux deux extremites de I'axe des galets de serrage vous 
indiquent ou se trouvent les marges d'une ligne d'impression 
de 230 mm. Lorsque le papier est en place, tirez le levier de 
degagement vers I'avant a la position friction pour le maintenir 
en place. 

9. Ouvrez le capot et poussez les deux leviers blancs vers I'avant. 
Assurez-vous que les picots sont bien positionnes dans le 
papier, sans creer de tension vers I'avant ou vers I'arriere. 

1 0. Repousser le levier de degagement en position traction. 



Chargement du papier 
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Chargement de papier entrame parpicots 

Suivez ces directives pour charger ie papier entraTne par picots 
dans votre imprirmante Imagewriter Apple : 

1 . Si I'extremite du papier utilise n'est pas droits, dechirez-le aux 
prochaines perforations. 

2. Veillez a ce que rimprimante soit hors tension. 

3. Enlevez les deux capots. 

4. Si necessaire, reglez la largeur de I'entraTneur par picots, tel 
que decrit precedemment. 

5. Mettez Ie levier de degagement en position friction (avant). 

6. Tirez vers I'avant I'axe des galets de serrage. 

7. Soulevez les pinces des deux roues a picots, de facon a 
degager les picots. 



Figure 2-4. Chargement du papier 
entraine par picots 




Axe des galets de serrage 



Pinces 



Roue a picots Roue a picots 

8. Placez Ie papier sur les roues a picots de facon a ce que les 
picots penetrent dans les perforations du papier. Refermez les 
pinces afin de maintenir Ie papier en place. 

9. Entramez Ie papier a I'interieur de rimprimante en tournant la 
poignee du cylindre d'impression dans Ie sens des aiguilles 
d'une montre. 

10. Lorsque Ie papier se trouve devant Ie cylindre d'impression, 
sous la tete d'impression, replacez I'axe des galets de serrage 
contre le cylindre et Ie papier. 

11. Refermez les pinces des roues a picots. 

1 2. Remettez le levier de degagement en position traction. 
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13. Remettez les deux capots. 

1 4. Alignez la premiere ligne de perforations avec le haut de la 
tete d'impression. 



Figure 2-5. Papier entraine par 
picots charge 



Levier de degagement 



Axe des galets de serrage 



Cylindre d'impression 



Poignee du cylindre d'impression 




Chargement de papier ordinaire 

Pour charger du papier sans perforation (feuille ou rouleau), suivez 
ces directives : 

1 . Mettez I'imprimante sous tension puis hors tension. Ceci 
positionne la tete d'impression a I'extreme gauche. Laissez 
I'imprimante hors tension. 

2. Ouvrez le couvercle de plastique transparent du dessus de la 
machine. 

3. Mettez le levier de degagement a la position traction (arriere). 

4. Tirez vers I'avant I'axe des galets de serrage. 



Figure 2-6. Chargement de papier 
ordinaire 




Figure 2-7. Papier ordinaire charge 



Levier de degagement 
Axe des galets de serrage 
Cylindre d'impression 



5. Si vous utilisez un rouleau de papier at si la fin du papier n'est 
pas droite, coupez-la a I'aide de ciseaux. Inserez I'extremite du 
papier dans I'ouverture du capot du papier, et entrainez-le autour 
du cylindre comme vous le feriez pour una machine a ecrire. 

6. Lorsque le papier se trouve devant le cylindre, bougez-le 
lateralement pour le placer a I'endroit desire. Servez-vous des 
anneaux de guidaga rouges sur I'axe des galets de serrage. 
Remettez I'axe des galets da serrage contra le cylindre. 

7. Mettez le levier de degagement en position friction (avant). 




Reglage du haut de page 

Lorsque vous appuyaz sur la bouton FORM FEED (saut de page) 
du clavier de commande, I'imprimante Imagewriter Apple enframe 
le papier jusqu'au haut de la page suivante. 

Le papier entraine par picots est perfore entre les pages, presser 
sur le bouton FORM FEED le place done a une excellente position 
pour le decouper. 

iRemaroue : Votre imprimante a eta reglee en usine a une 
longueur de page de 1 1 pouces (66 lignes). Si vous desirez 
changer la longueur de la page, consultez ie Chapitre 4, 
, Commande de votre imprtmante. . . ^ , 

Pour positionnar le haut de page apres avoir charge du papier, 
assurez-vous que I'imprimante est hors tension. Puis tournez 
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simplement la poignee du cylindre d'impression jusqu'a ce que ie 
papier se trouve a la position desiree. (Normalement Ie liaut de 
page doit se trouver au niveau du haut de la tete d'impression). 
Sauf si vous tournez la poignee du cylindre de nouveau ou 
envoyez des commandes a rimprimante pour changer les 
reglages (au lieu de deplacer Ie papier a I'aide du bouton LINE 
FEED (saut de ligne), a chaque fois que vous presserez Ie bouton 
FORM FEED (saut de page), ceci placera Ie papier au haut de la 
prochaine page. 



Figure 2-8. Reglage de 
I'epaisseur du papier 




Levier d'epaisseur du papier 
{levier orange sous Ie capot) 



Reglage de repaisseur du papier 

Votre imprimante Imagewhter Apple donnera une qualite 
d'impression excellente et ceci plus longtemps, si vous veillez a 
I'ajuster en fonction de I'epaisseur du papier utilise. 

Retirez Ie capot du chariot et jetez un coup d'oeil a I'interleur de 
rimprimante. Du cote droit, pres du cylindre, vous trouverez un 
levier en plastique blanc. Lorsque ce levier est pousse vers 
I'arrlere, (vers Ie cylindre), rimprimante est correctement reglee 
pour imprimer sur une feuille de papier d'epaisseur normale. 
Lorsque Ie levier est tire completement vers I'avant, (vers Ie 
panneau de commande), rimprimante est reglee pour imprimer 
sur des imprimes a quatre feuilles. Si vous bougez Ie levier vers 
I'avant et vers I'arriere, vous constaterez un leger mouvement de 
la barre metallique horizontale sur laquelle glisse la tete 
d'impression, compensant ainsi I'epaisseur du papier. Vous 
pouvez egalement sentir quatre pas de reglage, correspondant a 
une, deux, trois ou quatre feuilles de papier ordinaire. 
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Figure 2-9. Changement du ruban 




Support de la cassette 
Plaque metallique 
Guide du ruban 



Changement du ruban 

La cassette de ruban fournie avec votre imprimante est destinee 
exclusivement a cette machine. Vous pouvez vous procurer 
d'autres cassettes aupres de votre revendeur Apple. 

Le changement de ruban est rapide et facile. Pour installer Ie 
ruban fourni avec votre imprimante, suivez ces directives : 

1 . Assurez-vous que rimprimante est bien hors tension. 

2. Enlevez le capot du chariot. 

3. Tendez le ruban en tournant le bouton de tension de la cassette 
d'un ou de deux tours dans le sens de la fleche. 

4. Glissez delicatement le ruban entre le guide de plastique noir et 
la fine plaque metallique (la piece qui touche presque le 
papier). Simultanement, placez la cassette centre son support. 
Les deux fixations en plastique noir situees sur le support de la 
cassette correspondent aux encoches laterales de la cassette. 



Changement du ruban 
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5. La cassette devrait etre mise en place facilement a la premiere 
tentative. Si elle offre une resistance, ou si le ruban est coince 
entre le guide du ruban et la plaque metallique. tournez 
lentement le bouton de la cassette dans le sens de la fleciie 
tout en la poussant en place. Pour etre correctement installee, 
la cassette devrait reposer bien a plat sur son support. 



Figure 2-10. Le ruban charge 




Pour enlever une cassette usee, mettez rimprimante liors tension 
et enlevez le capot du chariot. Ecartez delicatement les deux 
fixations en plastique noir et soulevez la cassette. 




Avertissement 

En soulevant la cassette, veillez a ne pas coincer le ruban entre le 
guide du ruban et la plaque metallique. 
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Verification de votre imprimante 



Votre imprimante Imagewriter Apple possede un microprocesseur 
qui renferme un programme servant a executer une auto- 
verification. L'imprimante n'a pas a etre connectee a un 
ordinateur pour executer ce programme. C'est une facon pratique 
de verifier I'installation de Timprimante avant de la connecter a 
votre systeme. 

Pour executer rauto-verifjcatlon, suivez ces directives : 

1 . Si ce n'est pas deja fait, instailez le papier et le ruban dans 
l'imprimante. 

2. Branchez l'imprimante dans une prise electrique et mettez 
I'interrupteur sur ON (marche). Le voyant POWER 
(alimentation) devrait s'allumer. 



Avertissement 

Toutes les connexions de votre ordinateur ou de tout peripherique 
doivent etre mises a la terre! La prise de terre electrique est une 
protection pour votre equipement et pour vous-meme. Si votre prise 
de courant ne comporte pas un troisieme trou, demandez a un 
electricien quallfie d'installer une prise convenablement mise a la 
terre avant d'utiliser votre ordinateur et votre imprimante. 



3. Si le voyant SELECT (choix) s'allume lul aussi, appuyez sur le 
bouton SELECT pour I'eteindre. 

4. Appuyez sur le bouton LINE FEED (saut de ligne) a quelques 
reprises pour verifier le bon entramement du papier dans la 
machine. 

5. Mettez Timprimante hors tension. 

6. Appuyez sur le bouton FORM FEED (saut de page), et tout en le 
maintenant enfonce remettez l'imprimante sous tension. Puis 
relachez le bouton FORM FEED. L'imprimante Imagewriter 
Apple imprimera son jeu complet de caracteres de facon 
repetitive, jusqu'a ce que vous appuyiez sur I'interrupteur ON/ 
OFF (marc he/ arret) pour couper I'alimentation. Le jeu est 
imprime sur96llgnes. 

Examinez soigneusement cette impression. Tous les caracteres 
doivent etre complets (sans points manquants) et doivent etre 
correctement alignes. L'espacement entre les caracteres et entre 
les lignes doit etre uniforme. Si ce n'est pas le cas, verifiez 
I'installation du ruban, du papier et les reglages d'epaisseur du 
papier. Si le probleme n'est pas resolu, contactez votre revendeur 
Apple. 
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Connexion de voire imprimante 

Vous savez maintenant comment fonctionne votre nouvelle 
imprimante, vous pouvez maintenant la connecter a votre 
ordinateur Apple. Les diverses connexions sent differentes pour 
chaque ordinateur Apple. Passez a Imagewriter, Manuel de 
i'Utilisateur, Partie //, pour y obtenir les renseignements 
specifiques relatifs aux connexions. Apres avoir reussi a 
connecter I'imprimante a votre ordinateur, revenez a ce manuel et 
llsez le reste de ce chapitre. 

Si vous avez du mal a effectuer les connexions, consultez I'annexe 
A. Si vous avez modifie les circuits de votre ordinateur Apple, ou si 
vous connectez votre Imprimante a une autre marque 
d'ordinateur, consultez I'annexe F pour obtenir une description 
des specifications de I'interface electronique. 

Caracteristiques de Fenvironnement de travail 

II est preferable d'utiliser votre imprimante Imagewriter Apple dans 
un environnement propre et sans vibration, a I'abri des vapeurs 
chlmiques et des tasses de cafe renversees. Votre imprimante est 
a la fois petite et legere, vous pouvez done la placer sur une 
etagere ou sur le dessus d'une armoire de classement; vous 
pouvez egalement la placer sur une table ou sur un bureau, et 
I'avoir ainsi a la portee de la main. La seule restriction quant a son 
emplacement d' utilisation est la longueur de son cable de 
connexion qui est de 2 metres. 

Si vous envisagez d'utiliser du papier en continu, vous devrez 
laisser un espace a I'arriere de I'imprimante pour I'alimentation en 
papier. Une pile de papier entraine par picots necessite derriere 
I'imprimante un espace d'environ 22 centimetres par 30; les 
rouleaux de papier requierent moins d'espace. Vous pouvez 
egalement placer I'imprimante a I'arriere d'un bureau ou d'une 
table, et placer le papier derriere, dans une boite posee sur le sol. 

Votre imprimante est maintenant prete a fonctionner. Dans le 
prochain chapitre, vous apprendrez comment la maintenir en 
excellente condition de fonctionnement. 
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Chapitre 3 



Soin a apporter 
a votre imprimante 



Votre imprimante Imagewriter Apple est en quelque sorte une 
machine a ecrire de haute qualite munie d'un microprocesseur. 
En en prenant soin, comme vous le feriez pour toute autre 
machine sophistiquee, vous economiserez au niveau des couts de 
reparation et vous garantirez ainsi de meilleurs resultats. 

Conditions ambiantes 

L'imprlmante Imagewriter Apple devrait etre utilisee dans un 
environnement interieur raisonnablement propre. Son 
fonctionnement est fiable a des temperatures comprises entre 
5 et 40 ''C, a un degre d'humidite allant de 10 a 85 %. 



Avert! ssement 

Lorsque vous n'utilisez pas votre imprimante, vous pouvez 
I'entreposer a des temperatures comprises entre — 25 et + 60 °C 
sans danger, mais n'essayez pas de Tutiliser dans ces conditions 
extremes. 

Les capots de I'imprimante la protegent adequatement centre la 
poussiere et contra les corps etrangers, mais ils assurent peu de 
protection centre des liquides renverses ou centre des vapeurs 
chimiques. Renverser un liquide a I'lnterleur de I'imprimante ou 
I'exposer a des vapeurs chimiques {y compris les vapeurs d'une 
machine a cafe) peuvent rendommager. 



Nettoyage 

Pour nettoyer I'exterieur de I'imprimante, vous n'avez qu'a 
I'essuyer avec un chiffon humide. Pour enlever les marques de 
doigts, ajoutez une goutte de savon a vaisselle au chiffon et 
essuyez la surface de I'imprimante. 



Avertissement 

Ne jamais utiliser de nettoyeurs domestiques, ammoniaque, poudres, 
abrasifs, ou solvants comme des produits de nettoyage par exemple 
sur I'exterieur de I'imprimante, ils pourraient endommager le 
plastique. 



Nettoyage 



27 



Figure 3-1. Detecteur de papier 




Tete d'impression Detecteur de papier 



Seuls la tete d'impression et le detecteur de papier a I'interieur de 
votre imprimante Imagewriter Apple requierent un nettoyage 
periodique. Nettoyez-les tous les deux mois, ou plus souvent si 
vous utilisez frequemment votre imprimante. Voici comment 
proceder : 

1 . Centrez la tete d'impression entre les galets de serrage en 
tapant la moitie d'une ligne et en I'envoyant a Timprimante. 

2. Mettez I'imphmante hors tension avant de nettoyer i'interieur. 

3. Enlevez les deux capots. Reperez le detecteur de papier. 
Nettoyez toute accumulation de papier ou de poussiere sur le 
levier ou dans le trou a I'aide d'une brosse douce (comme un 
petit pinceau). 

4. Retirez la cassette de ruban. 

5. Ecartez vers I'exterieur les deux plaques de verrouillage de 
chaque cote de la tete d'impression. Si elles ne bougent pas 
facilement, ecartez-les a I'aide d'une piece de monnaie. 
Appuyez legerement sur I'axe des galets de serrage, afin de 
permettre un degagement suffisant pour la tete d'impression, et 
soulevez la tete d'impression. Puisqu'elle est assez bien fixee et 
possede une connexion electrique, il est possible qu'elle offre 
une legere resistance; mals ne la forcez pas et ne tentez pas de 
I'extraire a I'aide d'outils. 



Figure 3-2. Plaques de verrouillage 
de la tete d'impression 




Plaques de 
verrouillage 



Detecteur 
de papier 



Tete 
d'impression 



Axe des galets 
de serrage 



6. A I'aide d'une brosse douce, enlevez la poussiere ou les 
morceaux de papier sur la tete d'impression. 

7. Appuyez de nouveau sur I'axe des galets de serrage afin de 
creer un degagement pour la tete d'impression et remettez la 
tete sur ces deux tenons de positionnement, Fixez-la en 
poussant vers I'interieur les deux plaques noires de verrouillage. 

8. Remettez la cassette de ruban et les deux capots. 
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Lubrification 



ure 3-3. Anneau de lubrification 



L'anneau de lubrification est la seule piece de votre imprlmante 
Imagewriter Apple qui doive etre huilee regulierement; toutes les 
autres pieces ont ete lubrifiees de facon permanente. 

Apres avoir mis I'imprimante hors tension, retirez le capot du chariot 
et jetez un coup d'ceil sous la tete d'impression. Vous verrez un 
anneau de feutre blanc encerclant I'axe metalllque horizontal du 
chariot. C'est l'anneau de lubrification. Lors du deplacement de la 
tete, cet anneau imbibe d'huile lubrifie I'axe du chariot. 




Axe du chariot 



Anneau de lubrification 




Pour effectuer I'auto-verification, 
mettre I'imprimante hors 
tension. Puis maintenir enfonce le 
bouton FORM FEED (saut de 
page) et appuyer sur I'interrupteur 
ON/OFF (marche/arret). 
Relacher le bouton FORM FEED. Pour 
interrompre le test, appuyer de 
nouveau sur I'interrupteur ON/OFF. 



Une fois par annee {ou plus souvent si i'imprimante est utilisee 
frequemment), vous devriez nettoyer et lubrifier I'axe, en suivant 
ces directives: 

1 . Enlevez la tete d'impression en suivant les directives donnees 
plus haut. 

2. Essuyez soigneusement I'axe a I'aide d'un chiffon sans peluche. 

3. Retirez la cassette de ruban. 

4. Mettez deux ou trois gouttes d'huile de machine a coudre sur le 
dessus de l'anneau de feutre. N'utilisez pas d'huile de moteur 
electrique ou toute autre huile de lubrification qui renferme des 
inhibiteurs de rouille. Veillez a ne pas mettre d'huile sur les 
autres pieces du mecanisme. 

5. Replacez la tete d'impression, la cassette de ruban, et le capot 
du chariot. 

6. Finalement, effectuez rauto-verification sur quelques lignes afin 
d'etaler I'huile fraiche sur I'axe. 
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Emballage 

Si vous deviez expedier ou entreposer votre imprimante, le carton 
d'emballage d'origine en serait le meilleur contenant. Pour 
emballer rimprimante, suivez ces directives: 

1 . Avant d' emballer votre imprimante, positionnez la tete 
d'impression au milieu de sa course, de facon a ce que vous 
puissiez la recouvrir de son morceau de carton protecteur. Ne 
tentez pas de le faire manuellement, vous devez taper une 
moitie de ligne et I'envoyer a rimprimante pour placer la tete au 
milieu d'une ligne. 

2. Retirez le cordon d'alimentatlon, les cables de connexion, et la 
cassette de ruban. Emballez-les separement dans des sacs ou 
des enveloppes en plastique. 

3. Posez le carton de protection de la tete d'impression sur la tete 
d'impression. 

4. Fermez blen tous les capots et collez-les avec du ruban adhesif. 

5. Mettez rimprimante dans son sac en plastique. 

6. Placez rimprimante dans son carton d'emballage d'origine, en 
mettant au prealable les deux pieces de polystyrene aux deux 
extremltes de rimprimante. Introdulsez lentement ('ensemble 
dans le carton d'emballage. Placez le ruban et le cordon 
d'alimentatlon le long de rimprimante. Refermez le carton a 
I'alde de ruban adhesif. 

7. Placez les cables de connexion et les manuels dans I'emballage 
du kit accessolres. 

Voila, c'est tout ce que vous avez a faire pour assurer une longue 
duree d'utilisation a votre imprimante. Dans le chapitre sulvant, 
vous apprendrez comment personnaliser le fonctionnement de 
votre imprimante afin qu'elle puisse repondre a tous vos besolns. 
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Commande de voire 
imprimante 



Ce chapitre explique comment utiliser au maximum toutes las 
possibilites de I'imprimante Imagewriter Apple. Grace aux 
donnees tecl^niques de ce chapitre, vous pouvez definir un format 
d'impression qui correspond a vos besoins. 

L'impression matricielle vous donne un maximum de flexibilite 
pour creer des documents correspondant exactement a votre 
attente. En plus de pouvoir creer un texte de format ordinaire 
avec une gamme complete de commandos de tabulation et 
d'options typographiques (comme I'usage de caracteres gras), 
i'imprimante Imagewriter Apple vous permet de creer votre propre 
police de caracteres et meme de construire des motifs 
graphiques point par point. Voici les possibilites de I'imprimante 
Imagewriter Apple : 

• Impression de toutes les lettres, nombres et signes de 
ponctuation apparaissant sur le clavier de votre ordinateur 
Apple ou affiches a I'ecran. Elle peut de plus imprimer des 
caracteres de langues etrangeres. 

• Definition de I'espacement des caracteres a 9, 1 0, 1 2, 1 3.4, 1 5 
ou 17 caracteres par pouce. Deux options additionnelles 
permettent de definir I'espacement des caracteres au niveau 
de la largeur de chaque caractere. Les espacements de 
caracteres peuvent etre mixes a i'interieur d'une ligne. 

• Reglage de I'espacement d'interligne a I'aide d'increments de 
1/144 de pouce, incluant les reglages standard de six ou de 
huit lignes par pouce. L'espacement d'interligne peut etre 
modifie a tout moment. 

• Avancement d'interligne vers le haut ou vers le bas, permettant 
ainsi l'impression deformules mathematiques, d'indices et 
d'exposants. 

• Reglage de la longueur des pages jusqu'a 72 lignes, afin de 
correspondre aux longueurs de page standard, ou permettre 
l'impression en continu, sans interruption entre les pages. 

• Impression de zeros non barres (0) ou de zeros barres (0) 
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• Impression en caracteres gras. Pour ce faire, Timprimante 
imprime cheque caractere a deux reprises, avec un leger 
decalage. 

• Soulignement de texts. 

• Impression en largeur double pour les titres. 

• Modification de I'emplacement de la marge gauche. 
L'emplacement de la marge droite est generalement defini par 
le programme utilise sur I'ordinateur Apple. 

• Impression facile sur imprimes complexes grace a une gamme 
complete de commandes de tabulation preprogrammees - 
incluant des specifications de format pour une page entiere. 

• Impression de symboles ou de caracteres de langues 
etrangeres que vous concevez vous-memes. Vous pouvez 
ajouter jusqu'a 1 75 caracteres de 8 points par 8, ou 95 
caracteres de 8 points de hauteur par 1 6 de largeur. Vous 
pouvez incorporer ces symboles dans un texte normal et les 
imprimer avec toutes les caracteristiques de mise en page 
enumerees precedemment. 

• Impression de plans, graphiques, diagrammes ou graphiques 
similaires, en commandant une impression point par point a 
partir de votre ordinateur Apple. La resolution de 1 60 points au 
pouce (horizontalement) par 144 (verticalement) produit des 
lignes precises et continues. Vous pouvez imprimer des 
graphiques d'une largeur allant jusqu'a 200 mm, sans limite de 
hauteur. 

Toutes ces fonctions peuvent etre utilisees facilement grace aux 
techniques de programmation exposees dans ce chapitre et dans 
le chapitre suivant. 

Modifications des instructions standard 

Votre imprimante recoit des instructions en provenance de trois 
sources : 

• son microprocesseur, le "cerveau" de Timprimante 

• les interrupteurs DIP situes a I'interieur du boitier de 
I'imprimante. 

• les commandes de mise en page provenant de votre ordinateur 
A chaque mise sous tension de votre imprimante, le microprocesseur 
obeit a certaines regies (nommees instructions standard) 
d'impression, sauf si vous changez ces regies. Certaines des 
instructions standard sont stockees dans le microprocesseur, 
tandis que d'autres sont specifiees par le reglage des 
interrupteurs DIP. Par exemple, le microprocesseur commande 
automatiquement I'impression de 6 lignes au pouce ; en raison du 
reglage des interrupteurs DIP tei qu'il est effectue a I'usine, 
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le microprocesseur commande a I'imprimante d'imprimer 
66 lignes par page, de le faire de facon bidirectionnelle, et ainsi de 
suite.Vous pouvez annular ces instructions de deux manieres : en 
modifiant le reglage des interrupteurs DIP et en envoyant des 
codes de commande speciaux a votre imprimante. 



Reglages des interrupteurs DIP 

II est possible de modifier les Instructions standard en changeant 
les reglages des interrupteurs DIP. La plupart des reglages des 
interrupteurs DIP modifient des fonctions d'impression devant etre 
frequemment changees, comme la longueur des pages. En 
effectuant d'avance le reglage d'un interrupteur, vous savez que 
lors de chaque mise sous tension de I'imprimante, celle-ci 
imprimera des pages d'une certaine longueur, 66 lignes par 
exemple. 

DIP signifie " boitier a double rangee de connexions" (dual in-line 
package). En enlevant le capot du chariot, vous pourrez voir les 
interrupteurs DIP a la droite au fond de la machine, lis sont 
recouverts d'une piece de plastique transparent. 

11 y a deux ensembles d'interrupteurs DIP, I'ensemble 1 (SW1) est 
vers I'arriere de la machine et comporte huit interrupteurs, 
numerotes de 1 a 8. L'ensemble d'interrupteurs 2 (SW2) est situe 
du cote avant et comporte quatre interrupteurs dont les noms 
sont composes du nom de l'ensemble d'interrupteurs et du 
numero individual de I'interrupteQr; par exemple, I'interrupteur 
2-4 ou SW2-4 est I'interrupteur 4 de l'ensemble 2. 



Figure 4-1. Interrupteurs DIP 




Ensemble 1 Ensemble 2 

d'interrupteurs DIP d'interrupteurs DIP 

(SW1) {S\N2) 
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Pour modifier un reglage d'interrupteur DIP, mettez rimprimante 
hors tension, rabattez la piece de plastique vers la gauche et 
poussez le petit interrupteur dans la position opposee a I' aide 
d'un outil pointu. Un interrupteur DIP est dit etre ouvert lorsqu'il 
est dirige vers Tarriere de rimprimante. N'oubliez pas de remettre 
rimprimante sous tension apres avoir termine ie reglage des 
interrupteurs. 



Avertissement 

Veillez a couper Talimentation avant d'ajuster les interrupteurs. 
N'utilisez pas de stylo ou de crayon pour modifier un reglage 
d'interrupteur DIP, car ils peuvent souiller rinterieur de I interrupteur. 
Un cure-dent rond est le meilleur outil. 



Codes de commande 

Une autre maniere d'annuleries instructions du microprocesseur, 
ainsi que celles des interrupteurs DIP. est d'envoyer des codes de 
commande speciaux a partir de votre ordinateur. Ces codes 
servent a solliciter une impression en caracteres gras, un 
soulignement, une indentation, et ainsi de suite. Chaque fois que 
votre imprimante Imagev^riter Apple repoit un code de commande 
parmi les donnees provenant de I'ordinateur, elle marque une 
interruption afin d'interpreter le code et de suivre ses instructions; 
puis elle reprend I'impression. 

II y a deux types de codes de commande : les caracteres de 
commande et les sequences de commande. 

Caracteres de commande 

Certains codes de commande de rimprimante ne consistent 
qu'en un seul caractere. Un caractere de commande est un 
caractere special qui n'est normalement pas afflche a I'ecran et 
qui n'est pas imprime. Un caractere de commande change la 
nature du prochain caractere imprime, tout comme la touche 
SHIi=T nous fait passer des minuscules aux majuscules. Par 
exemple, la touche L produit la lettre L, mais envoyer un 
CONTROL-L demande a rimprimante d'interrompre I'impression 
sur la page en cours et de continuer au haut de la page sulvante. 
Pour apprendre comment produire un caractere de commande 
avec votre ordinateur Apple, consultez Imagewriter, Manuel de 
IVtilisateur, Partie II. 

Sequences de commande 

La plupart des codes de commande consistent en un caractere 
ESCAPE suivi d'une sequence de lettres. Un caractere ESCAPE 
est semblable a un caractere de commande : il change la nature 
des caracteres qui le suivent. 
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Par exemple, ESCAPE! demande a votre imprimante de 
commencer a imprimer en caracteres gras. Pour apprendre 
comment produire un caractere ESCAPE sur votre ordinateur 
Apple particulier, consultez Imagewriter, Manuel de I'Utilisateur, 
Partie H. 

frRemarque : Si !e caractere suivant imm^diatement un caract6r& 
.ESCAPE n'est pas un caractere identificateur legal de code de \ 
commande, ce caractere ainsi que le caractere ESCAPE seroM ' 
ignores par Timprimante. 

Puisque plusieurs programmes Apple utilisent eux aussi le 
caractere ESCAPE a des fins speciales (par exemple, pour quitter 
un programme de traitement de texte), il est souvent impossible 
de taper un caractere ESCAPE dans un fichier texte. Les 
techniques utilisees pour surmonter cette difficulte sent 
expliquees dans Imagewriter, Manuel de I'Utilisateur, Partie II, 
correspondant a votre ordinateur Apple. 

Fonctions que vous pouvez modifier 

Le reste de ce chapttre enumere et traite les fonctions que vous 
pouvez modifier en changeant les reglages des interrupteurs DIP 
ou en envoyant un code de commande. Les reglages standard 
des interrupteurs DIP sont donnes en majuscules : OUVERT ou 
FERME. Les codes de commande sont donnes sous trois formes : 

• un ou plusieurs caracteres 

Pour obtenir les equivalences entre • une Sequence de valeurs decimales pour les codes ASCII 

codes ASCII et valeurs decimales et eouivalents 
hexadecimales, consultez Tannexe C, ^ c ii=> 

une sequence de valeurs hexadecimales pour les codes ASCII 
equivalents 



Vous n'avez pas a comprendre ce que sont les nombres decimaux 
et hexadecimaux pour I'instant, mais vous devrez apprendre a les 
utiliser plus tard pour ecrire vos propres programmes ou pour 
construire des fichiers de mise en page afin d'envoyer des codes 
de commande a votre imprimante. 

Pour ex^^rts seulement : Les portions des codes de comrnande ' "T* 
composes de lettres, de nombres, de signes de ponctuation ou 
d'autres caracteres imprtmables sont faclles a envoyer a votre 
imprimante. Cependant, les caracteres de commande non 
imprimables comme les caracteres ESCAPE et TAB necessitent • 
parfois des techniques de programmation speciales. La mani^re ia ^ 
plus facile d'envoyer des caracteres de commande non 
imprimables est de les inciure dans une instruction de sortie 
- normale (comme une instruction PRINT BASiC ou une instruction 
WRITE Pascal). 

L'inconvenient de ceci est que les caracteres tapes ne sont pas 
visibles dans votre programme. Pire eincore, leur presence sera 
detectee par votre imprimante Imagewriter Apple si vous Tutillsez 
pour copier votre prograrrime source, et seront interpretes comme 
...cles ,cgdes 4ei60rrirnande pendant cette impressioa , 
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Une technique pour evtter ce probleme est de creer des 
caract^res comme ESCAPE ou TAB a I'aide des fonctions CHR ou 
CHR$. ceci donne par centre des instructions plus fongues. La 
fonction Pascal CHR(nn) et la fonction BASIC CHR$(nn) 
retournent toutes deux le caraetere ASCII qui correspond au 
nombre decimal nn. Par exemple, si nn est 27, la fonction retourne 
un caraetere ESCAPE. Le code de commande servant a solliciter 
un souiignement peut done etre envoye a I'tmprimante au moyen 
des instructions suivantes : 

(PascaJ) 
(BASIC) 

Votre Imagewriter, Manuel de I'Utilisateur, Partie II, vous donne la \ 
meilieure methode pour inserer des caracteres de commande 
dans un flchier. 

Les procedures servant a creer des graphiques et des caracteres 
personnailses (traitees au Chapitre 5. Codes de commande 
evolu^s) necessitent souvent renvoi de caracteres ASCII 
renfermant des configurations binaires specifiques. Les methodes 
decrites ci"dessous sent tr^s pratiques. 



Figure 4-1. Equivalents 
hexadecimaux et binaires 



Itombres hexadecimaux et binaires : un nombre binaire est une 
s6rie de et de 1 . Chaque lettre, symbole, ou commande envoye 
a votre ordinateur Apple a partir du clavier est d'abord convert! en 
un nombre binaire de huit bits. Par exemple, X majuscule deviant 
01 01 1 000 ; le caraetere ESCAPE devient 0001 1 01 1 . La liste des 
correspondances entre les caracteres et les nombres binaires est 
appelee code ASCII. 

Mats comme ces nombres binaires a huit chiffres sont difficiles k 
manipuier et a interpreter par le cerveau humain, ils sont 
normalement changes en nombres hexadecimaux a deux chiffres 
qui sont plus faciles a utiliser. Les nombres hexadecimaux utitisent 
les 10 chiffres decimaux ordinaires (0 a 9), plus les lettres A a F 
pour representer les chiffres 10 a 15. Chaque chiffre hexadecimal 
represente quatre chiffres binaires : 



Hex 


Binaire 


Hex 


Binaire 


Hex 


Binaire 


Hex 


Binaire 





0000 


4 


0100 


3 


1000 


c 


1100 


1 


0001 


5 


0101 


9 


1001 


D 


1101 


2 


0010 


6 


0110 


A 


1010 


E 


1110 


3 


0011 


7 


0111 


B 


1011 


F 


1111 



Done, pour convertir un nombre binaire de huit bits en un nombre 
hexadecimal de deux chiffres, remplacez simplement les quatre 
premiers bits et les quatre derniers bits par le chiffre hexadecimal 
correspondent. Les nombres hexadecimaux sont souvent 
designes en placant devant eux le signe dollar ($) ; par exemple, 

$1A = 00011010 
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Reglage du debit en bauds 



Votre imprimante Imagewriter Apple peut recevoirdes donneesa 
300, 1200. 2400 et 9600 bauds (bits par seconde). Les 
interrupteurs 2-1 et 2-2 specifient le debit en bauds lors de la mise 
sous tension de Timprimante. Ces deux interrupteurs sont 
normalement fermes pour definir une vitesse de 9600 bauds. 
Consultez votre Imagewriter, Manuel de I'Utitisateur, Partie II, et/ou ' 
votre Serial Interface Card IVIanual (Manuel de la Carte d'Interface 
Serie) pour voir si vous devez regler la vitesse. 



temipteur 2--1 Interrupteuf 2-2 

Ouvert Ouvert 

Feme Ouvert 

Ouvert Ferme 

FERME FERME 




Protocoie d'interface serie. 



Voir I'Annexe F pour plus de details 
concernant les specifications 
d'interface. 



Votre imprimante peut recevoir des donnees sous deux 
protocoles differents : XON/XOFF ou Data Terminal Ready 
(Terminal Donnees Pret). L'interrupteur 2-3 specifie le protocoie 
lors de la mise sous tension de rimprimante. L'interrupteur 2-3 est 
normalement ouvert et le protocoie est Data Terminal Ready. 



Interrupteur 2-3 


Type de protocoie tte tran^ission 


OUVERT 


Data Terminal Ready (Terminal Donnees Pret) 


Ferme 


XON/XOFF 



Si vous desirez voir I'apparence de 
ces differents espacements, 
consultez I'annexe D, Specifications 
des caracteres. 

Tous ces espacements permettent 
I'impression en caracteres gras ou le 
soulignement 



Espacement de caracteres 

Avec rimprimante Imagewriter Apple vous pouvez imprimer les 
caracteres en neuf largeurs differentes, allant de 9 a 1 7 caracteres 
par pouce. Deux de ces options permettent I'espacement 
proportionnel, ou la largeur attribuee a chaque caractere est 
definie en fonction de sa taille (par exemple m est imprime plus 
large que /). Voici les codes de commande de ces huit options : 
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CoiSe Decimal 


«ex 






ESCAPE n 27 110 


$1B 


$6E 


Allonge (9 car./pouce) 








Pipi^ / 1 n f^jir /r»ni ir'p^ 


ESCAPE E 27 69 


$1B 


$45 


Elite (12 car./pouce) 


ESCAPE p 27 112 


$1B 


$70 


Pica proportionnel 
(144 points/pouce) 


ESCAPE P 27 80 


$18 


$50 


Elite proportionnel 
(160 points/pouce) 


ESCAPES 27 101 


$18 


$65 


Semi-compresse 
(13,4 car./pouce) 


ESCAPE q 27 113 


$18 


$71 


Compresse 
(15 car./pouce) 


ESCAPE Q 27 81 


$18 


$51 


Ultra -compresse 
(17 car./pouce) 


Chaque espacement de caractere etablit un espacement different 
des points, tel qu'illustre ci-dessous : 


Espacement 


Nombre approximatif Nombre approximatif 
de points par pouce de points par ligne 
de200mm 


Allonge (9 car./pouce) 


72 




576 


Pica (10 car./pouce) 


80 




640 


Elite (12 car./pouce) 


96 




768 


Pica proportionnel 


144 




1152 


Elite proportionnel 


160 




1280 


Semi-compresse 
(13,4 car/pouce) 


107 




856 


Compresse (15 car./pouce) 


120 




960 


Ultra -compresse 
(17 car./pouce) 


136 




1088 



Les reglages des interrupteurs SW1 -6 et SW1 -7 specifient 
respacement des caracteres lors de la mise sous tension de 
I'imprlnnante. SW 1 -6 est normalement ferme et SW1 -7 ouvert, de 
facon a choisir respacement de caracteres Elite. Rappelons que 
les codes de comnnande annulent les reglages des interrupteurs 
DIP. 
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f Ihierfiipteur T-6 Irtf©mip*eut 1-7 EspacemeRl tie cafactei'<^| 

Ouvert Ouvert Pica 

FERME OUVERT Elite 

Ouvert Ferme Uitra-compresse 

Ferme Ferme Elite proportionnel 



Espacement de caractere proportionnel 

Lorsque votre imprimante Imagewriter Apple imprime en 
espacement proportionnel (selectionne par les codes de 
commande ESCAPE P ou ESCAPE p), vous pouvez egalement 
specifier I'espacement entre les caracteres. Un espace de un 
point entre les caracteres est la valeur par defaut. Avec les codes 
ESCAPE suivants, vous pouvez definir I'espacement entre les 
caracteres de zero a neuf points dans les deux modes 
proportionnels. En Elite proportionnel, vous pouvez ajouter de un 
a six points entre des caracteres selectionnes. 

Remarque : Avant d'utiliser les codes ESCAPE suivants, donsuitez . * 
: I'annexe G pour les modifications en microprogrammation 
r applicables a votre imprimante Imagewriter Apple: 



.Code 


Denial He)c 











ESCAPE sn 27 115 n $1B$73$n Definit respacement entre 

tous les caracteres en 
mode proportionnel (n = a 9) 



ESCAPE n 27 n $1B $n Ajoute n points entre les 

caracteres selectionnes 
(n = 1 a 6). Disponible en Elite 
proportionnel seulement. 



riiappel"; Ges caaes^<JeGbm'maTia^e'nef6ri^^^^ 

:;.espacements de caracteres proportionnels (Elite proportionnel et 

: Pica proportionnel). Si vous desirez les utiliser avec tout autre 

ti«spacement de caracteres, vous devez placer devant chaque 

" code de commande d'espacement de caracteres un code 

t: ESCAPE P, et faire suivre cette sequence du code de commande 

rapproprl6 pour revenir a respacement utilise. 

Les codes d'espacement de caracteres sont surtout utilises dans 
les programmes qui impriment des textes justifies (texte aligne 
aux deux marges) en distribuant les espaces supplementaires 
entre les caracteres. 



Fonctions que vous pouvez modifier. 




Repetition de caracteres 



Vous pouvez envoyer un code de commande a votre imprimante 
Imagewriter Apple qui lui fera imprimer le meme caractere jusqu'a 
999 fois, Le code de commande a une longueur de six 
caracteres : 



Code Decimal Hex Effet 

ESCAPE R nnn c 27 82 nnn c $1 B $52 nnn c Imprime nnn repetitions 

du caractere c 



Par exemple, le code de commande suivant imprimera 24 
asterisques les uns a la suite des autres : 

ESCAPE R024* 

Le nombre nnn de ce code de commande doit toujours avoir trois 
chiffres, les zeros en tete peuvent etre remplaces par des 
espaces. 

' Remarque : Si le nombre nnn est superieur a la iongueur de la 
: ]igne, I'interrupteur SW 1 -6 doit etre ferme pour produire un 
. avancemefit d'intertigne; sinon les caracteres en depassement 
; seront imprimes sur d'autres caracteres de )a meme ligne (voir 
^intervention du tampon fors d'unjjepasseitient, au chapitre 5). 



Zeros barres ou non barres 

Certaines personnes preferent imprimer les zeros avec un trait 
oblique (0) afin de pouvoir les differencier de la lettre 0. 
L'imprimante Imagewriter Apple peut imprimer les zeros des deux 
facons, mais les imprime normalement non barres. 

Vous pouvez utiliser les codes de commande suivants pour 
modifier la facon d'imprimer les zeros : 

rCode \, Dicimiat ' Hex' Effei^* 

ESCAPE Z 27 90 $1BS5A Imprime des zeros non barres 

CONTROL-ACONTROL-(!!' 1 $01 $00 

ESCAPE D 27 68 $1 B $44 Imprime des zeros barres 

CONTROL-A CONTROL-^' 1 $01 $00 
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Caracteres intemationaux 



Tableau 4-2. Caracteres 
intemationaux 



Votre imprimante Imagewriter Apple possede differentes polices de 
caracteres afin de pouvoir imprimer en allemand, en francais, en italien, en 
suedois, en espagnol, en anglais britannique et en anglais americain. Vous 
pouvez choisir I'un de ces groupes de caracteres pour remplacer ces dix 
symboles americains : 



#@[\]' {1} 



La table ci-dessous illustre les caracteres de chaque police de caracteres 
etrangere. 



Langue 










Autres caracteres 












* 




L 




D 




C 


1 










3 


Z 




D 




< 


1 


> 




ffil^erc ** 


* 


% 






O 






t, 






Fr-TCQi; £ 


* 


h. 






g 






Ci 








« 




a* 








a. 


b 






J-yhet: £ 


■» 


S 


B 


s 








e> 






L^ixaricd £ 


■» 


% 


t 


w 















Dans ce tableau, la ligne superieure donne les caracteres 
americains. Les autres lignes donnent les groupes d'autres 
caracteres pouvant remplacer les caracteres americains en 
utilisant les codes de commande appropries. Les interrupteurs 
SW 1 -1 , SW 1 -2, et SW 1 -3 speclfient le groupe de caracteres 
utilise. Le tableau ci-dessous montre quels sont les reglages des 
interrupteurs ainsi que les codes de commande pour chaque 
groupe de caracteres disponibles. Notez qu'il y a deux reglages 
differents d'interrupteurs et deux codes de commande differents 
qui produisent les symboles americains ; vous pouvez les utillser 
indifferemment. 



Fonctions que vous pouvez modifier 



B 



Passe de ramericain au britannique. 
Imprime le symbole de la livre 
anglaise et revient a ramericain. 

Si vous desirez voir comment sent 
imprimes les caracteres des langues 
etrangeres en mode fixe et 
proportionnei, consultez I'annexe D, 
Specifications des caracteres. 



• Police 

tite cantctsres Code^ ,. . 

Britamiiifje ESCZCrlTTl.Bim-SE5CBQiR-Cim-a 
mmxyi EKZam-Cm.-@^Ii«'Si>mL s 

Ff r?F^53i5 ESC Z CpflH-fi CN^.-gESC ii CHT!tL-F CN^i-S 

r t ah SF-i ^2 mi - F cm-s m i m^-n mi - & 



Interrupteurs DIP 
1-1 1-2 1-3 

aitFi oijif: 

Gi^t^TT Lu.^t -airfi;^. 



Vous pouvez regler les interrupteurs SW 1-1, SW 1-2 et SW 1-3 
pour definir le groupe de caracteres que vous utilisez 
generalement, ce groupe sera ainsi choisi lors de chaque mise 
sous tension de votre imprimante Imagewriter Apple. Lorsque 
vous desirez passer a un autre groupe de caracteres, vous pouvez 
utiliser les codes de commande pour le faire. Par exemple la 
sequence suivante imprimera le symbole de la livre anglaise, 
meme si le groupe de caracteres americains a ete selectionne par 
les interrupteurs DIP. 



Vous ne pouvez cholsir qu'un groupe a la fois - seulement une 
ligne dans le tableau precedent. Apres avoir selectionne un autre 
groupe, les dix caracteres de ce groupe seront imprimes jusqu'a 
ce que vous selectionniez un autre groupe de caracteres. 



Retour arriere 

Vous pouvez superposer I'impression de deux caracteres en 
envoyant a Timprimante un code de commande de retour arriere 
entre ces deux caracteres : 



; Ccrtte Wcimal , Heat Effet 



CONTROL-Hc 8 c 



$08 c 



Effectue un retour arriere 
d'un caractere et imprime 
le caractere c 



Ceci est pratique pour imprimer certains symboles, comme le 
signe plus-ou-molns. 
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Vous ne pouvez utiliser qu'un CONTROL-H a la fois. Si vous 
desirez faire un retour arriere repetitif (par example pour biffer 
tous les caracteres d'une ligne), vous devez faire suivre chaque 
caractere d'un CONTROL-H et du caractere /. 

;=5?SS^"f * ^'"sieurs programmes edileurs ont leur prop res r^^ls'aS"' 
:■ OQNTROL-H, ce qui peut vous empecher de I'entrer directement dans le 
i.ftchier texte. Pour plus ^'informations concernant de tetles commandes 
p illegales , consultez votre Imagewriter, Manuel de I'UUIisateur, Partie II. 

Soulignement 

L'imprimante Imagewriter Apple reconnait une paire de codes de 
commande pour commencer et terminer le soulignement : 

i^;Code tM^cim^, Hex Effel 

ESCAPEX 2788 $1B$58 Commence le soulignement 

ESCAPE Y 27 89 $1B $59 Termine le soulignement 



Votre imprlmante soullgne les caracteres en imprimant le point du 
bas de la tete d'impression. Ce soulignement ne demande done 
pas une double frappe des caracteres soulignes et ne ralentit pas 
la Vitesse d'impression. Lorsqu'un ESCAPE X est en vigueur, tout 
le texte est souligne, y comprls les espaces et les ponctuations. 
Vous pouvez souligner des caracteres gras (voir ci-dessous), et 
dans tous les modes d'espacement, y compris le mode titre (voir 
Impression des lignes titres). 



Impression de caracteres gras 

L'imprimante Imagewriter Apple cree des caracteres gras en 
irriphmant chaque caractere une deuxieme fois avec un leger 
decalage. II y a deux codes de commande pour cette fonction, 
run commence I'impression en caracteres gras, I'autre la termine. 



Code 


Decimal 


Hex 


Effet f 


ESCAPE! 


27 33 


$1B$21 


Commence I'impression en 








caracteres gras 


ESCAPE" 


27 34 


SiB $22 


Termine I'impression en 








caracteres gras 



L'impression en caracteres gras intensifie tous les caracteres 
dans tous les espacements de caracteres, y compris les lignes 
titres. Si vous I'utilisez tout en soulignant, le trait de soulignement 
sera graisse lui aussi comme le caractere. L'imprimante est plus 
lente lors d'une impression en caracteres gras. 



Fonctions que vous pouvez modifier 
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Impression de lignes titres 

Votre imprimante peut imprimer des caracteres gras en double 
largeur, ce qui fait d'excellentes lignes titres. Pour commencer et 
terminer rimpression en double largeur, utilisez les codes de 
comnnande sulvants : 



Code Decimal Hex 

CONTROL-N 14 $0E 



CONTROL-0 15 



$0F 



Effet 

Commence le mode double 
largeur 

Revient en mode normal 



Vous pouvez imprimer des lignes titres avec les options 
d'espacement citees precedemment; I'espacement des points 
demeure le meme, mais vous imprimez moitie moins de 
caracteres par pouce. Vous pouvez done choisir parmi huit pas de 
caracteres, allant de 4,5 caracteres par pouce (allonge) a 8,5 
caracteres par pouces (ultra-compresse). 

Direction du mouvement de la tete d 'impression 

Vous pouvez imprimer des lignes soit de gauche a droite (comme 
une machine a ecrire) soit de facon bidirectionnelle. Puisque 
rimpression bidirectionnelle est plus rapide, elle est generalement 
preferee. Cependant, lors de rimpression de symboles 
graphiques, rimpression unidirectionelle est preferable puisqu'elle 
permet une meilleure qualite d'impresslon. II est egalement 
preferable de selectionner rimpression unidirectionnelle pour 
imprimer des rapports comportant des colonnes, lorsque 
I'alignement precis de celles-ci est important. 

Pour commander la direction d'impression, utilisez I'un des codes 
de commande suivants : 





Decimal 


Hex 


Effet 


ESCAPE > 


27 62 


$1B$3E 


impression de gauche a drorte 








seulement 


ESCAPE < 


27 60 


$1B$3C 


Impression bidirectionnelle 



Chacun de ces codes de commande demeure en vigueur jusqu'a 
son annulation par I'autre. 



Avancement d'interligne 

Dans le mode standard, tout avancement d'interligne fera 
executer a I'imprimante un retour de chariot, puis imprimer la 
ligne de caracteres suivante en commencant a la marge gauche 
(LF) 



Chapitre 4 : Commande de votre imprimante 



Si vous soilicitez la fonction optionnelle d'avancement d'interligne, 
un avancement d'interligne ne provoque plus de retour chariot; la 
ligne suivante est simplement imprimee sous la ligne precedente : 
(LF) 



Les codes de commande pour valider et annuler cette fonction 
sont les suivants : 

KRemarque : Avant d'utiliser les codes de commande de la fonctiorts 
pd'interligne, consultez I'annexe G pour les modifications de 
H microprogrammation apptlcables a votre imprimante Imagewriter i 
5^ Apple. ' - 

:^Code primal Hex . Effet 

ESCAPE 11 27 108 49 $1B$6C$31 Valide la fonction 

optionnelle d'interligne 

ESCAPE 10 27 108 48 $1B$6C$30 Interdlt la fonction 

optionnelle d'interligne 



Avancement d'interligne automatique 

Plusieurs programmes de traitement de texte generent 
automatiquement des avancements d'interlignes a chaque retour 
de chariot qu'ils envoient. D'autres laissent ceci en option. 

Si votre programme de traitement de texte n'envoie qu'un 
caractere de retour de chariot pour commencer une nouvelle 
ligne, vous pouvez demander a Timprimante d'ajouter elle-m§me 
un avancement d'interligne. Si SW 1 -8 est ferme, un avancement 
d'interligne sera ajoute apres chaque retour de chariot. Si SW 1 -8 
est ouvert, aucun avancement d'interligne ne sera ajoute par 
rimphmante. 

Si le programme envoie deja un avancement d'interligne, vous 
pouvez en ajouter un automatiquent afin de produire une 
impression a double interligne. 



Vous pouvez egalement utiliser les codes de commande suivants 
pour commander les avancements d'interlignes automatiques : 



:03de 




Decimal 


Hex 








Effet 















ESCAPED 27 68 $1B$44 Avancement d'interligne 

l@ I CONTROL-® 128 $80 $00 automatique 

ESCAPE Z 27 90 $1B$5A Pas d'avancement 

l@ICONTROL-@ 1280 $80 $00 d'interligne automatique 



Remarque : Le i@! dans ces codes destgne un code ASCII superieur 
;::CONTROL-Cf (decimal 128, hex $80). Le SW 1-5 dolt etre ouvert 
jHpour qu'il sett reconnu comme un caractere ASCII superieur (voir 
BiLongueur des octets de donnees, au Ghapitre 5). 



Fonctions que vous pouvez modifier 



Espacement d'interlignes 



Lots de la mise sous tension de Timprimante, elle fonctionne par 
defaut avec un espacement d'interlignes de six lignes au pouce. 
Vous pouvez changer cet espacement a tout moment a 8 lignes 
au pouce avec un simple code de commande : 

Code Decimal Hex Effet 

ESCAPE A 27 65 $1 B $41 6 llgnes au pouce 

ESCAPES 27 66 $1B$42 8 lignes au pouce 



En plus de ces deux espacements, vous pouvez selectionner tout 
espacement d'interligne par increments de 1/144 de pouce, de 
1/ 144 jusqu'a 99/144 de pouce : 

Code Decimal Hex Effef 

ESCAPE Tnn 27 84 nn $1B$54nn Distance entre les lignes 

est egale a nn/144 de pouce. 
(nn= 01 a 99) 



Ces trols codes affectent les interventions de fin de ligne ; ils ne 
modifient pas les caracteristiques de la ligne oil ils sont inseres. 
Ils demeurent en vigueur jusqu'a la definition d'un nouvel 
espacement d'interlignes, ou jusqu'a une mise hors tension. 

La distance verticale entre les points est de 1/72 de pouce, cette 
commande permet done de definir un avancement d'interligne 
aussi petit que la moitie de la dimension d'un point. Meme si le 
code de commande ESCAPE TOO est ignore, le code de 
commande ESCAPE T01 peut etre utilise pour faire avancer !e 
papier de facon presque imperceptible. Ceci est pratique lorsque 
vous desirez superposer une ligne sur une autre. 

Le code de commande ESCAPE T18 etablit un espacement 
d'interlignes de 8 lignes au pouce (144/18=8), et ESCAPE T24, un 
espacement de 6 lignes au pouce {144/24 = 6). Si vous desirez imprimer 
des graphiques, utilisez le code de commande ESCAPE T 1 6 qui 
vous permet de tracer des lignes verticales continues. 

Remarque : Si vous changez Tespacement d'interlignes, ceci 
changera la longueur du papier entrain^ lors de rutiiisation du 
bouton FORM FEED (saut de page). Vous devez done reajuster le 
nombre de lignes par page (voir Longueur de page, ci-dessous) si. . 
vous desirez toujours avancer le papier jusqu'au haut de la page , , 
'- suirante.' 
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Direction de I'avancement d'interligne 

Le papier peut etre entraine vers I'arriere ou vers I'avant dans 
rimprimante en reponse a ces codes de commande : 

Code D^ci^al Hex 

ESCAPEf 27 102 $1B $66 

ESCAPE r 27 114 $1BS72 



Effet 

Vers I'avant (normal) 
Avancement inverse 



L'imprimante continuera a entraTner le papier dans la derniere 
direction selectionnee jusqu'a ce qu'elle recoive le code de 
commande inverse. Lors de chaque mise sous tension, 
i'entraTnement vers I'avant est selectionne automatiquement. 



Avancement d'interlignes muttiples 

Vous pouvez envoyer un code de commande demandant a votre 
imprimante Imagewriter Apple de produire jusqu'a 1 5 interlignes. 
Ce code de commande fonctionne dans les deux directions 
d'avancement, et dans tout espacement d'interlignes : 

Code Dectrndl 

CONTROL-_n 31 n 



•\hW Effet \. /' ' 

31 n Avance le papier de n 

lignes (n= 1.2,3,4,5,6,7,8,9,: 

[10],;[11],<[12],-[13], 

>n41.?[151) 



Notez que CONTROL-_est CONTROL-trait de soulignement, et 
que pour 10 a 15 lignes vous devez utiliser des symboles et non 
des nombres dans ce code de commande. 



Reg/age de /a marge de gauche 

Lors de la mise sous tension initiale, votre imprimante Imagewriter 
Apple commence I'lmpression de chaque ligne au debut de la 
course de la tete d'impression. On nomme ceci position (et non 
1), elle correspond a I'anneau rouge situe a I'extreme gauche de 
I'axe des galets de serrage. Cependant, vous pouvez modifier la 
marge gauche a tout moment en envoyant a l'imprimante ce code 
de commande a cinq caracteres. 

Code Decimal Hex Effet n| 

ESCAPE L nnn 27 56 nnn $16 $4C nnn Pose la marge gauche a 

ia position nnn 



Fonctions que vous pouvez modifier 



Par exemple, le code de commande suivant pose la marge a la 
position 36 : 

ESCAPE L035 



Vous pouvez diminuer le nombre de 
lignes par page, defini par 
I'interrupteur SW 1 -4 en envoyant a 
rimprimante un code de commande 
de tabulation verticale. Ceci est 
explique a la section Tabulation 
verticale du chapitre 5. 



De meme, le code de commande ESCAPE L000 repose la marge a 
I'extreme gauche. La marge reste a la position definie jusqu'a ce 
que soil envoye un autre code de commande ESCAPE L ou 
jusqu'a la mise hors tension de I'imprimante. 

Le nombre nnn doit toujours comporter 3 chiffres, mais vous 
pouvez remplacer les zeros en tete par des espaces. 

Notez que la position de la marge, qui est mesuree par caracteres, 
depend de I'espacement des caracteres en vigueur au moment 
ou le code de commande de la marge est envoye. Si vous 
changez ulterteurement I'espacement des caracteres, la marge ne 
sera pas deplacee pour satisfaire ce changement. 

tMemart^e : Si I'espacement Bite proportionnel est en vigueur, la 
:-marge sera mesuree a 10 caracteres au pouce; en Pica 
rhproportionnel, elle sera mesuree a 9 caracteres au pouce. . ; . 

Longueur de page 

Le bouton FORM FEED (saut de page) du clavier de commande 
de rimprimante Imagewriter Apple avance le papier au haut de la 
page suivante. Cette distance d'avancement peut etre de 66 ou 
de 72 lignes. Si SW 1 -4 est ouvert, il y a 66 lignes par page. Si SW 

I -4 est ferme, il y a 72 lignes par page. 

Notez que la distance d'avancement du papier est basee sur 
le nombre de lignes imprimees ; si vous changez I'espacement 
d'interlignes, la longueur de page change elle aussi. Par 
consequent, une page de 66 lignes n'est longue que de 

I I pouces si I'espacement d'interligne est de 6 lignes 
par pouce. 



Saut de page 

Vous pouvez envoyer un code de commande a votre imprimante 
Imagewriter Apple qui a le meme effet que de pressor le bouton 
FORM FEED sur le clavier de commande : 



Code Decbnal 

CONTROL-L 12 



Hex 



Effet 

Avance le papier au haut 
de la page suivante 
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Si SW 1 -7 est ferme, ce code signale egalement une fin de ligne, 
ce qui provoque t'impression de tout le texts du tampon (voir 
chapitre 5). 

Commande de reglage de haut de page 

Vous pouvez regler electroniquement le haut de page (HDP) a 
tout endroit de la page en envoyant le code de commande 
suivant : 

; Remarque : Avarrt d'utfliser le code de commande de reglage de 
': haut de page, consultez I'annexe G pour les modifications de 
: microprogrammation appiicables ^ votre imprimante Imagewriter 

Apple. . '---r 



; Code 


Decimal 


Hex 


Effet 


ESCAPE V 


27 118 


$1B $76 


Regie le haut de page a la 








position en cours 



Detecteur de papier 

Le detecteur de papier controle la quantite de papier disponible 
dans rimprimante. Lorsqu'il reste moins de 2 centimetres, le 
voyant PAPER ERROR s'allume et I'impression est interrompue. 
Vous pouvez utiliser ces codes de commande pour rendre 
inoperant le detecteur de papier si vous le desirez : 

;s:Code* "Decimal''' ' , ttex^" '*V ; > ' 'Kfet ; • 

ESCAPE O 27 72 $1B$4F Detecteur de papier hors 

fonction 

ESCAPED 27 111 $1B$6F Detecteur de papier en 

fonction 

Restauration des instructions standard 

Vous pouvez restaurer les instructions standard de votre 
imphmante a tout moment a I'aide du code de commande 
ESCAPE c : 



Code becima) Hex Effet 

ESCAPE c 27 99 $1 B $63 Restaure les instructions 

standard (Mise a zero 
logicielle) 



Lorsque vous envoyez un code de commande ESCAPE c, 
rimprimante imprime toutes les donnees entrees avant ce code, 
restaure toutes les instructions de fonctionnement en vigueur a la 
mise sous tension (sauf les reglages de tabulation verticale) 
specifiees par les interrupteurs DIP et par le microprocesseur. 

Restauration des instructions standard 




Vous savez maintenant comment utiliser de nombreuses 
fonctions elementaires de votre imprimante Imagewriter Apple. 
Dans le chapitre suivant, vous apprendrez comment effectuer des 
operations encore plus evoluees. 



Codes de commande evolues 



55 Le tampon d'entree 

55 Caractere de fin de ligne 

55 Suppression de texte 

56 Intervention lors d'un depassement en capacite du tampon 

56 Longueur des octets de donnees 

57 Tabulation horizontale 

57 Definition d'une ligne de tabulations 

58 Addition d'une tabulation selectionnee 

59 Utilisation des tabulations horizontales 
59 Suppression des tabulations horizontales 

59 Tabulation verticale 

60 Pose des tabulations verticales 

62 Utilisation des tabulations verticales 

64 Definition de la longueur de page 

64 Remise a zero de la tabulation verticale et valeurs par defaut 

65 Caracteres personnalises 

65 Creation de caracteres personnalises 

66 Chargement de caracteres personnalises 

68 Impression de caracteres personnalises 

69 Exemple d'un caractere personnalise 

70 Impression de graphiques 

71 Graphiques traces par colonnes 

72 Espacement des points 

73 Un exemple de graphiques 

74 Graphiques traces par lignes 

74 Positionnement exact des points 

75 Creation d'un fichier de mise en page 



Chapitre 5 : Codes de commande evolues 



Chapitre 5 



Codes de commands evolues 



Des que vous etes familier avec les codes de commande decrits 
dans le chapitre precedent, lisez ce chapitre afin d'apprendre 
comment utiliser des fonctions encore plus sophistiquees. 

Le tampon d'entree 

Le texte envoye a votre imprimante est stocke dans un tampon et 
n'est pas Imphme tant que ce tampon n'est pas plein, ou tant que 
I'imprimante n'a pas recu un caractere de fin de ligne. Le tampon 
peut accepter environ 3000 caracteres. 



Caractere de fin de ligne 

Le caractere de fin de ligne est normalement un retour de chariot 
(CR). Cependant, si vous le preferez, vous pouvez specifier que les 
retours de chariot, les avancement d'interlignes (LF), les 
tabulations verticales (VT) et les sauts de page (FF) soient tous 
reconnus comme des caracteres de fin de ligne. Utilisez les codes 
de commande suivants pour modifier le caractere de fin de ligne : 







Hex 


Effet "-^i 


ESCAPE Z@ CONTROL-© 


27 90 64 


$1B $5A $40; 


$0© CR seulement 


ESCAPE D@ CONTROL-© 


27 68 64 


$1B $44 $4<J : 


Wd) CR, LF, VT, FF 



Suppression de texte 

St un texte est contenu dans le tampon de I'imprimante, ou en 
d'autres termes, si un texte a ete envoye a votre imprimante 
Imagev/riter Apple mais n'a pas encore ete imprime, vous pouvez 
I'effacer du tampon en envoyant le code de commande suivant : 







; Wex 


Effet -.r 


CONTROL-X 


24 


$18 


Supprime tout texte non 








imprime 



Le tampon d'entree 




CONTROL-X ne supprime pas les codes de commande, il ne fait 
que supprimer le texte ordinaire. 



Intervention lors d'un depassement 
en capacite du tampon 

Lorsque le tampon est plein, II imprime immediatement son 
contenu. A ce moment, I'imprimante peut avancer le papier d'une 
ligne mals peut aussi ne pas le faire. Normalement Timprimante 
avance le papier d'une ligne lorsque le tampon est plein, mais 
vous pouvez utiliser les codes de commande suivant pour 
changer I'intervention de Timprimante lors d'un depassement en 
capacite du tampon : 



Code Decimal 

ESCAPE Z _ CONTROL-© 27 90 32 

ESCAPE D _ CONTROL-® 27 68 32 



Hex Effet 

$1 B $5A $2$ $QlO Aucun 

avancement 
d'interligne 

$1 B $44 $20 Sm Avancement 
d'interligne 



• Remarque : Le trait de soulignement (_) dans ESCAPE Z_ ci-dessus sert. 
a ihdiqger un Bspace (caractere ASCEI 32). 

Longueur des octets de donnees 

Votre ordinateur Apple envoie le texte a votre imprimante en 
octets de huit bits. Les caracteres ASCII normaux n'utilisent que 
les sept bits les moins significatifs, generalement le bit de poids 
fort est ignore. Votre imprimante Imagewriter Apple n'a 
normalement pas a traiter le bit de poids fort des donnees qu'elle 
recolt. 

Cependant, certains codes de commande utilisent le bit de poids 
fort. Pour cette raison, un code de commande sert a indiquer si le 
huitieme bit doit etre reconnu ou non. Si SW 1-5 est ouvert, le 
huitieme bit est reconnu, si SW 1 -5 est ferme, le huitieme bit est 
ignore. 

Dans la plupart des oas d'utilisation de votre imprimante 
Imagewriter Apple, I'interrupteur SW 1 -5 devrait etre ferme, afin 
que votre imprimante puisse accepter tous les caracteres meme 
lorsque le huitieme bit est a I'etat 1 . Cependant. si vous creez des 
graphiques ou des caracteres personnalises devant etre imprimes 
sur votre imprimante Imagewriter Apple, vous devrez peut-etre 
ouvrir SW 1 -5, comme nous I'expliquons dans la section Creation 
de caracteres personnalises. 

Vous pouvez utiliser les codes de commande suivants pour 
modifier la longueur des octets de donnees : 
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Code Oecimat Hex Effet --a^ 

ESCAPE D 27 68 $1B $44 Ignore le huitieme bit 

CONTROL-f» 2 00 50 $00 $32 

ESCAPE Z 27 90 $1B $5A Reconnait le huitieme bit 

C0NTR0L-(5' 2 00 50 $00 $32 



Vous pouvez definir jusqu'a 32 positions de tabulations 
horizontales pour votre imphmante Imagewriter Apple. Chaque 
caractere de tabulation (TAB ou CONTROL-I) envoye a 
rimprimante avance la tete d'impression a la prochaine position 
de tabulation. L'imprimante ignore les caracteres de tabulation si 
aucune tabulation n'a ete posee ou si la tete se trouve au-dela de 
la derniere position de tabulation. Des codes de commands 
servant a supprimer les positions de tabulation individuellement 
ou globalement. La mise hors tension de l'imprimante supprime 
toutes les tabulations. 

Void ces codes : 

Remarque : Avant d'utiliser ESCAPE u/donsui&l^nftejre^ ' ■ ■ v 

modifications de microprogrammation applicables a votre imprimartte 
Imagewriter Apple. 



Tabulation horizontale 



Code Decimal Hex 

ESCAPE(a,b.— n. 27 40 a,b,~n. $1 B $28 a,b.- 

ESCAPEu 27 117 $1B$75 

CONTROL-I 9 $09 

ESCAPE) a,b,— n. 27 41 a,b,— n. $18 $29 a,b,- 



ESCAPE 27 48 



$1B$30 



Effel 

-n. Definit une ligne de 
tabulations horizontales 
(a,b,etc.^nombres a 3 
chiffres) 

Pose la tabulation 
selectionnee 

Place la tete 
d'impression 
sur la prochaine 
tabulation 

-n. Supprime les 
tabulations 
selectionnees 
(a,b,etc.=nombres a 3 
chiffres) 

Supprime toutes les 
tabulations 



Definition d'une ligne de tabulations 

Pour definir une ligne de tabulations horizontales, vous devez 
envoyer un caractere ESCAPE, une parenthese gauche, et une 
sequence de nombres a trois chiffres ASCII (caracteres clavier 
normaux). Vous devez envoyer ces nombres a l'imprimante par 
ordre croissant, en les separant par 



Tabulation horizontale 



des virgules et en terminant la sequence par un point. Les 
nombres specifient des positions de caracteres, commencant a la 
marge gauche, ou doivent etre posees des tabulations. La marge 
gauche est la position 1 . Par exemple, 

ESCAPE(005,023,067. 

pose des tabulations aux positions 5, 23, et 67. Vous pouvez 
remplacer les zeros en tete par des espaces. 

L'espacement des caracteres determine la position maximum des 
tabulations : 

Espacement des caracteres . R§g|^ ma^ des j^lJUtations 

Allonge 72 ~' 

Pica 

Elite 96 
Pica proportionnel 72 
Elite proportionnel 80 
Semi-compresse 107 
Compresse 120 
Ultra -com presse 136 

Les positions de tabulations sont basees sur l'espacement de 
caracteres en vigueur au moment ou vous entrez la ligne de 
tabulations. Si vous changez l'espacement de caracteres 
ulterieurement, les tabulations conserveront les memos positions 
absolues et ne correspond ront plus aux positions de caracteres 
actuelles. Si les tabulations sont posees pendant qu'un 
espacement proportionnel est en vigueur, eiles seront basees sur 
un espacement de 10 caracteres au pouce. 

Vous devez specifier les positions de tabulation par rapport a la 
position en cours de la marge de gauche. Si vous changez la 
marge gauche apres avoir pose les tabulations, les positions de 
tabulation demeureront inchangees en depit du changement de 
marge. 



n 



Ra0pel : Lorsque vous cbmbinez posede?Tiafge et pose cJe 
tabulation, les positions des marges commencent a 0, alors que 
ceiles des tabulations commencent a 1. Done, par exemple, une 
marge en position 5 correspond a une tabulation en position 6. 



Addition d'une tabulation selectionnee 

En plus des positions de la ligne de tabulation, vous pouvez ajouter 
une tabulation selectionnee en envoyant un code de commando. 
Seulement une seule tabulation peut etre ajoutee a la fois. Les 
tabulations initiales sont conservees et la nouvelle est ajoutee. 

Chapitre 5 : Codes de commande evolues 



Remarque : Avant d'utNiser la commande de tabulation 
selectionnee, consultez {'annexe G pour connattre les 
modifications de microprogrammation applicables a votre 
Imprimante Imagewriter Apple. 



Code 



Decimal 



Hex 



Effel 



ESCAPE u 



27 117 



$1B$75 



Pose une tabulation horizontale 
ajoutee a celles deja posees 
{une seule tabulation additionnelle 
peut etre ajoutee a la fois) 



Utilisation de tabulations horizontales 

Pour deplacer la tete d'impression a la position de tabulation 
suivante, envoyez un CONTROL-I. Ce caractere est quelquefois 
nomme commande ASCII HT. Une ciiaTne de plusieurs 
CONTROL-I fait sauter plusieurs tabulations a la tete d'impression 
et la positionne a I'endroit desire, tout comme pour une machine 
a ecrire. 

Plusieurs editeurs disposent de leur propres fonctions de 
tabulation horizontale qui utilisent un caractere TAB ou un 
CONTROL-I. Si vous utilisez un de ces programmes, vous ne 
pourrez entrer CONTROL-I directement dans votre fichier. 
Consultez votre Imagewriter, Manuel de I'Utilisateur, Partie II, pour 
plus de renseignements concernant I'entree de tels caracteres 
"illegaux". 



Suppression des tabulations tiorlzontales 

Meme si vous devez initialement definir une ligne entiere de 
tabulations horizontales, vous pouvez les supprimer 
individuellement. La commande de suppression est identique a la 
commande de pose, sauf qu'une parenthese droite est utilisee 
apres le caractere ESCAPE et non une parenthese gauche. Un 
caractere ESCAPE suivi d'un zero supprime toute les tabulations. 
Si vous tentez de supprimer une tabulation qui n'est pas posee, 
vous n'affecterez pas le reste de la commande, mais cette erreur 
de syntaxe aura pour consequence que la commande entiere 
sera ignoree. 

Tabulation verticale 

Le microprocesseur de Timprimante Imagewriter Apple possede 
une memoire nommee Unite de Mise en Forme Verticale 
Electronique (Electronic Vertical Form Unit ou EVFU) qui stocke 
jusqu'a 96 positions de tabulation verticale sur une page. Pour 
poser des tabulations verticales, vous devez envoyer a votre 
imprimante des codes de commande qui specifient I'absence ou 
la presence de taquets de tabulation entre chaque ligne. Vous 
pouvez poser jusqu'a cinq pages de tabulations sur chaque ligne. 

Tabulation Verticale E*] 




Apres avoir pose tes tabulations, vous pouvez utiliser ces positions 
de tabulation en envoyant des codes de commands de tabulation 
verticale a votre imprimante. Comma toujours, un code de 
commande de saut de page provoque un avancement au debut 
de la page suivante. Cette puissante fonction vous permet de 
creer simultanement jusqu'a cinq configurations de tabulations, 
permettant ainsi de travailler avec cinq mises en page differentes 
sans avoir a reposer les tabulations pour chaque mise en page. 

Pose des tabulations verticales 

Pour definir une configuration de tabulations verticales, envoyez 
un code de commande de haut de page (HDP), des codes de 
commande correspondant a chaque position de tabulation 
verticale, un code de commande de has de page (BDP), et un 
code de commande pour le prochain HDP. Le HDP ne correspond 
pas necessairement au haut de page physique du papier. Le 
tableau suivant illustre les trois codes de commande servant a 
poser les HDPet BDP : 



Code Decimal Hex Effet 

CONTROL-] Alii' 29 65 64 $1D$41 $40 Pose le haut de page (HDP) 

C@ 67 64 $43 $40 Pose le bas de page (BDP) 

A@ CONTROL- 65 64 30 $41 $40$1E Pose le HDP suivant 



Entre les deux codes de commande, vous entrez jusqu'a 95 codes 
de commande a deux caracteres specifiant la presence ou 
I'absence d'un taquet de tabulation pour chaque ligne comprise 
entre le HDP et le BDP. Les taquets de tabulation pour la premiere 
page sont designes par la lettre B, pour la seconde par la lettre C, 
pour la troisieme par la lettre D, pour la quatrieme par la lettre E et 
pour la cinquieme par la lettre F. Toute ligne peut avoir des 
taquets de tabulation pour toute combinalson des cinq pages. 
Voici tous les codes possibles. : 



Code 




Hex 




Effet 


@@ 


66 64 


$40 


$40 


Aucune tabulation 


B@ 


66 64 


$42 


$40 


Pose tabulation B 


D@ 


68 64 


$44 


$40 


Pose tabulation C 


H@ 


72 64 


$48 


$40 


Pose tabulation D 


P@ 


80 64 


$50 


$40 


Pose tabulation E 


■@ 


96 64 


$60 


$40 


Pose tabulation F 


F@ 


70 64 


$46 


$4© 


Pose tabulations B,C 


J@ 


74 64 


$4A 


$40 


Pose tabulations B,D 


R@ 


82 64 


$52 


$4© 


Pose tabulations B,E 
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GqrfeV*"" 


■decimal 


Hex 


Effet 


b@ 


98 64 


$62 $40 


Pose tabulations B,F 


L@ 


76 64 


$4C $40 


Pose tabulations CD 


T@ 


84 64 


$54 $40 


Pose tabulations C,E 


d® 


100 64 


$64 $40 


Pose tabulations C,F 


X® 


88 64 


$58 $40 


Pose tabulations D,E 


h® 


104 64 


$68 $40 


Pose tabulations D,F 


p@ 


112 64 


$70 $40 


Pose tabulations E,F 


N@ 


78 64 


$4E $40 


Pose tabulations B,C,D 


V® 


86 64 


$56 $40 


Pose tabulations B.C.E 


f® 


102 64 


$66 $40 


Pose tabulations B,C,F 


Z@ 


90 64 


$5A $40 


Pose tabulations B,D,E 


j@ 


106 64 


$6A $40 


Pose tabulations B.D.F 


r@ 


114 64 


$72 $40 


Pose tabulations B,E,F 


\@ 


92 64 


$5C $40 


Pose tabulations C,D,E 


l@ 


108 64 


$6C $40 


Pose tabulations C,D,F 


t@ 


116 64 


$74 $40 


Pose tabulations C,E,F 


x@ 


120 64 


$78 $40 


Pose tabulations D,E,F 




94 64 


$5E $40 


Pose tabulations B,C,D,E 


n@ 


110 64 


$6E $40 


Pose tabulations B,C,D,F 


V V±! 


1 1ft fid. 




Pnc*^ taHi ilntinnc R f*^ P P 
nUbU LdUUIaLIUIlb 


z@ 


122 64 


$7A $40 


Pose tabulations B,D,E,F 


1 @ 


124 64 


$7C $40 


Pose tabulations C,D,E.F 


'@ 


126 64 


$7E $40 


Pose tabulations B,C,D,E,F 



Entre le code de commande BDP et le code de commande HDP 
de la page suivante, vous devez entrer suffisamment de codes 
"aucune tabulation " (@@) pour remplir le reste de la page. Par 
exemple. supposons que vous imprimez une page de 36 lignes sur 
un papier de 66 lignes de longueur. 




Tabulation verticale 



Vous devez alors envoyer des codes de commande qui 
composeront la structure de tabulation suivante : 

Code HDP de depart 



Ligne 1 : 
Ligne 2 : 



Ligne 35 
Ligne 36 
Ligne 37 



Ligne 66 : 
Ligne 67 : 



34 codes de pose de tabulations ou " aucune 
tabulation" 

code BDP 

30 codes "aucune tabulation" 
Prochain code HDP 



Vous devez envoyer les 136 caracteres requis pour creer cette 
structure dans une chame ininterrompue, sans espace ou retour 
de cinariot (quoique vous pouvez terminer la sequence par un 
retour de chariot). Voila pourquoi il est plus prudent de les placer 
dans un fichier de mlse en page (voir Creation d'un fichier de mise 
en page) ou de les generer en executant un programme, que de 
les entrer directement au clavier. 



M 



Utilisation de tabulations verticales 

Apres avoir envoye une structure de tabulations verticales a votre 
imprimante Imagev^/riter Apple, vous pouvez I'utiliser jusqu'a sa 
mise hors tension. Pour utiliser les positions de tabulation que 
vous avez posees, envoyez les codes de commande suivants a 
I'imprimante : 







Decimal 


Hex 


Effet 


C0NTROL-_ 


B 


1 66 


$1F$42 


Passe a la prochaine ligne 
ayant une tabulation B 


CONTROL-_ 


C 


31 67 


$1F$43 


Passe a la prochaine ligne 
ayant une tabulation C 


CONTROL-^ 


D 


31 68 


$1F$44 


Passe a la prochaine ligne 
ayant une tabulation D 


CONTROL-_ 


E 


31 69 


$1F$45 


Passe a ia prochaine ligne 
ayant une tabulation E 


CONTROL-_ 


F 


31 70 


$1F$46 


Passe a la prochaine ligne 
ayant une tabulation F 


CONTROL-_ 


A 


31 65 


$1F$41 


Passe au prochain HDP ou BDP 


CONTROL-L 




12 


$<DC 


Passe au prochain HDP 



Notez que CONTROL-_ est CONTROL-trait de soulignement. 
Voici un exemple qui illustre I'utilisation de tabulations verticales. 
Supposons que vous ayiez une page d'une longueur de 1 2 lignes 
comportant 10 lignes de texte et que vous desiriez les tabulations 
suivantes : 
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Ligne 1 
Ligne 2 
Ligne 3 
Ligne 4 
Ligne 5 
Ligne 6 
Ligne 7 
Ligne 8 
Ligne 9 
Ligne 10 
Ligne 1 1 
Ligne 12 
Ligne 13 



HDP 

Aucune tabulation 
Tabulation B 
Tabulation C 
Aucune tabulation 
Tabulations B et D 
Tabulations C et D 
Aucune tabulation 
Tabulation E 
BDP 



HDP, prochaine page 



Pour envoyer ces positions de tabulation a votre imprimante 
Imagewriter Apple, vous devez utiliser les codes de commande 
suivants: 

CONTROL-] A@ @@ B@ D@ @@ J@ L@ @@ P@ C@ @@ @@ A@ CONTROL- 

(Les espaces de la ligne precedente n'ont ete inseres que dans 
un but de clarte ; vous ne devez inserer aucun espace dans le 
veritable code de commande). 

Puis, si vous envoyez un CONTROL-_ suivi d'une lettre de 
tabulation, le papier avance a la prochaine ligne ou a ete posee 
cette tabulation. A partir de la ligne 1 , par exemple, le code de 
commande CONTROL-_C provoque le passage a la ligne 4; deux 
codes de commande CONTROL-_B provoquent successivement 
un passage a la ligne 6 ; et ainsi de suite. Un code de commande 
CONTROL-_A provoque I'avancement au prochain BDP ou HDP, 
selon celui qui est le plus pres. Un code de commande 
CONTROL-L provoque I'avancement du papier jusqu'au prochain 
saut de page. 

■Remarque : Si vous inversez la direction d'avancement 
d'interligne, (voir Chapitre 4, Commande de votre imprimante), la 
structure de tabulation verticale fonctlonnera toujours, mais sera 
invers^e par rapport au papier. Par exemple, une tabulation B sur 
la premiere ligne sera la deuxieme position de tabulation a partir 
de la droite sur la derniere ligne. 

Voici quelques conseils utiles pour tabuler a I'aide des codes de 
commande. 

La tabulation verticale fonctionne en comptant les lignes. Ceci 
signifie que la distance en pouces entre les positions de tabulation 
depend de I'espacement d'interlignes. Si vous changez 
I'espacement apres avoir pose les tabulations, la mise en page 
change automatiquement de dimension. Puisque vous pouvez 
choisir tout espacement compris entre 1/144 et 99/144 de pouce, 
par increments de 1/144 de pouce, vous pouvez definir tout 
format de page. 



Tabulation verticale 



m 



Si necessaire, vous pouvez changer les espacements d'interlignes 
a I'interieur d'une page afin de positionner Timpression 
exactement ou vous ie desirez. 

Le nombre maximum de lignes pour lesquelles vous pouvez 
stocker des donnees de tabulation verticale est soit 66 soit 72, 
selon le reglage de I'interrupteur DIP SW1 -4. Si vous tentez de 
definir plus de lignes que cette valeur, les commandes en 
depassement seront ignorees. 

Soyez prudent lorsque vous posez les HDP et BDP. Si vous ne les 
posez pas correctement, vos tabulations verticales ne 
fonctionneront pas. 

Line commando de tabulation illegale (comme une tentative de 
passer a une tabulation non presente dans le reste de la 
structure) avance le papier a la ligne BDP. Vous ne pouvez pas 
passer d'une position de tabulation a I'interieur d'une page a une 
position de tabulation a I'interieur de la page suivante; vous devez 
d'abord passer au prochain HDP. 

Definition de la longueur de page 

Meme si vous n'utilisez pas les commandes de tabulation 
verticale, vous desirerez peut-etre utiliser les codes de commande 
de tabulation verticale pour regler la longueur maximum de 
chaque page imprimee (longueur maximum = 96 lignes). Le texte 
remplit la page jusqu'a ce qu'il rencontre la ligne portant le label 
BDP. Lorsque la ligne BDP est terminee, I'lmprimante avance 
jusqu'a la prochaine ligne HDP avant de poursuivre I'impression. 

Par exemple, supposons que vous desirez imprimer un fichier de 
texte continu dans des pages de 60 lignes, sur du papier en 
continu dont les pages ont une longueur de 66 lignes. Vous devez 
entrer les codes de commande suivants : 

CONTROL-] A@ <58 @@ codes>C@ <6 @@ codes>A@ CONTROL- 

{Les espaces de la ligne precedente n'ont ete inseres que pour 
etre plus clair; vous ne devez inserer aucun espace dans le 
veritable code de commande). 

Lors du chargement du papier dans I'lmprimante, definissez le 
haut de la page a trois lignes sous les perforations de separation 
des pages. Votre texte sera ainsi imprime par blocs de 60 lignes, 
chaque bloc etant centre verticalement sur la page de 66 lignes. 

Remise a zero des tabulations verticales et 
valeurs par defaut 

Lors de la mise sous tension de votre imprimante Imagewriter 
Apple, la longueur d'impression (HDP a BDP) et la longueur de la 
page (HDP a HDP) sont soit 66 soit 72 lignes, selon le reglage de 
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I'interrupteur DIP SW1-4. Chaque page contient une tabulation B 
toutes les six lignes, et aucune autre tabulation. 

Remarque : Avant d'utiliser la remise a zero electronique, 1 
. consultez I'annexe G pour obtenir des precisions quant aux 
-'modifications de m icro prog ram mation applicabies a votre 
;- impriraantelmagewriter Apple. . 

Les selections par defaut peuvent etre restaurees 
electroniquement en envoyant les caracteres de commande 
suivants. Ces caracteres posent les tabulations verticales 
selectionnees par defaut lors de la mise sous tension et reglent le 
HDP a la position actuelle de la feuille. 



Decimal Hex Effel 

29 48 $1D$30 Restaurs les tabulations 

verticales par defaut, 
selectionnees lors de la mise 
sous tension, et regie le HDP a la 
position actuelle 



Caracteres personnalises 

Lasse d'utiliser des lettres et chiffres ordinaires ? L'imprimante 
Imagewriter Apple vous permet de concevoir vos propres 
caracteres ! Elle possede une memoire speciale capable de 
stocker jusqu'a 1 75 caracteres personnalises. Des codes de 
commande vous permettent de passer du jeu de caracteres 
normaux au nouveau jeu de caracteres que vous avez concu. 
Vous pouvez facilement melanger des symboles personnalises 
avec du texte ordinaire. Vos caracteres personnalises sont traites 
tout comme les autres : ils peuvent etre allonges, compresses en 
modlfiant I'espacement des caracteres; vous pouvez les souligner, 
les imprimer en caracteres gras, et les inclure dans une ligne titre. 
Pour profiter de cette possibilite, vous devez savoir comment 
creer de nouveaux caracteres, comment les charger dans votre 
imprimante Imagewriter Apple, et comment les extraire de la 
memoire et les imprimer. Nous decrirons chacune de ces etapes 
separement, en les illustrant a I'aide d'exemples. 



Creation de caracteres personnalises 

Comme nous I'avions exptique au chapitre 1, la tete d'impression 
matricielle possede une colonne vertioale de neuf aiguilles, 
espacees de 1/72 de pouce. Les caracteres normaux sont 
imprimes par jusqu'a sept configurations d'impact, une huitieme 
configuration ne comportant aucun impact afin de separer les 
caracteres. Les caracteres a largeur determinee (pica, allonges, 
compresses, etc) ont tous une largeur de huit points ; les 
caracteres en espacement proportionnel ont des largeurs qui 



: : Gpde 

GSO 
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varient en fonction de la largeur effective de la lettre ou du 
symbole. La difference entre I'espacement d'un caractere et celui 
d'un autre caractere ne se situe pas au niveau du nombre de 
points par caractere, mais plutot au niveau de I'espacement 
horizontal de ces points. Par consequent, un A ultra-compresse 
est imprlme avec le meme nombre de configurations de points 
qu'un A pica, mais avec 136 points au pouce au lieu de 80. 

Les caracteres personnalises ont des possibilites etendues 
puisque leur largeur peut allerjusqu'a 16 points. La largeur de 
chaque caractere est definie individuellement, et est soit 
proportionnelle soit fixe. Un caractere personnalise peut etre 
affecte a toute touche du clavier qui represente normalement un 
caractere, ceci incluant les lettres minuscules et majuscules. 

Les aiguilles de la tete d'impression sont numerotees de 1 (haut) 
a 9 (bas). Lors de la conception d'un caractere personnalise, vous 
pouvez utiliser soit les huit aiguilles du haut (1 a 8) soit les huit 
aiguilles du bas (2 a 9). Les caracteres alphabetiques normaux 
utilisent les aiguilles 1 a 7 pour les lettres majuscules, et 3 a 7 
pour les minuscules, les aiguilles 8 et 9 etant reservees aux 
parties infeheures des lettres, comme le jambage des lettres 
minuscules y, g, et p. L'aiguille 9 sert egalement a souligner. Par 
consequent la ligne de base d'impression normale se trouve au 
niveau de l'aiguille 7. 

Si vous dessinez d'abord chaque nouveau caractere sur une 
feuille de papier quadrille, vous pouvez alors verifier ses 
proportions et sa position verticale par rapport aux autres 
caracteres. Ceci facilite egalement la traduction du motif de 
points en une serie d'octets de donnees que vous pouvez envoyer 
a votre imprimante Imagew/riter Apple. Chaque colonne verticale 
de points est traduite en un nombre binaire, ou chaque bit mis a 1 
correspond a un point. Le bitle moins significatif (le dernier 
chiffre) de ce nombre correspond au haut du caractere {aiguille 1 
ou 2, selon que soient utilisees les aiguilles superieures ou 
infeheures), et le bitle plus significatif (le premier chiffre) au bas 
du caractere. Les espaces a I'inteheur de la configuration du 
caractere sont specifies par des zeros (ASCII nuls). L'exemple 
presente a la fin de cette section illustre comment calculer ces 
nombres lors de la creation d'un nouveau symbole. 



Chargement des caracteres personnalises. 

Des que vous avez concu un nouveau caractere, vous pouvez le 
charger dans la memoire de votre imprimante Imagewhter Apple. 
Voici les codes utilises : 
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Pour un tableau de 
correspondances entre caracteres 
ASCII et nombres binaires, 
consultez I'Annexe C. 





Dteimal 




Met 


ESCAPE - 


27 45 


$1B$2D 


Largeur maximum : 8 points 


ESCAPE + 


27 43 


$1B$2B 


Largeur maximum : 16 points 


ESCAPE 1 


27 73 


$18 $49 


Debut du chargement de(s) 
nouveau(x) caractere(s) 


CONTROL-D 


4 


$04 


Fin du chargement de(s) 
nouveau{x) caractere(s) 


A P 


65...80 


$41...$50 


Code de largeur lorsque les 
8 aiguilles superieures sont 
utilisees (A = 1...P- 16) 


a P 


97„.112 


$61...$70 


Codes de largeur lorsque les 
8 aiguilles inferieures sont 
utilisees (a — 1...p— 16) 



Pour charger I'un des nouveaux caracteres personnalises en 
memoire, suivez ces directives : 

1 . Selectionnez une largeur maxinnum de 8 ou 16 points en 
envoyant a rimprimante un ESCAPE — ou un ESCAPE +. Si vous 
choisissez la largeur maximum de 1 6 points, la memoire pourra 
contenir moins de caracteres que si vous choisissiez une largeur 
maximum de 8 points. La selection de la largeur maximum 
demeure en vigueur jusqu'a son annulation par I'autre code de 
commande ou une mise hors tension de I'imprimante. 

2. Envoyez un ESCAPE I pour annoncer que vous debutez un 
groupe de specifications de nouveaux caracteres. 

3. Pour chaque nouveau caractere, envoyez I'information suivante 
a I'imprimante; 

a. Le caractere normal auquel vous allez affecter un nouveau 
symbole. Ceci peut etre une lettre majuscule ou minuscule, 
un chiffre ou un signe de ponctuation, ou encore un espace. 
Ce ne peut etre RETURN, ESCAPE, TAB ou tout autre 
caractere non imprimable. (Si vous selectionnez une largeur 
maximum de 8 points a I'etape 1 , vous pouvez aussi utiliser 
80 des caracteres imprimables avec leur huitieme bit mis a 

1 , soit un total de 1 75 caracteres personnalises. (Voir 
I'explication concernant le code de commande ESCAPE dans 
Impression des caracteres personnalises). 

b. Un code de largeur choisi dans le tableau precedent. Si le 
nouveau caractere a une largeur de 7 points (incluant 
I'espacement) et si vous desirez qu'il soit imprime a I'aide des 
aiguilles 1 a 8, envoyez G; s'il a une largeur de 13 points et 
utilise les aiguilles 2 a 9, envoyez m; et ainsi de suite. 

c. Autant de nombres binaires (sous la forme de caracteres 
ASCII) que ce qui vient d'etre specifie par le code de largeur. 
Chaque nombre binaire specifie la configuration de points d'une 
colonne, de la gauche vers la droite. Le bit de chaque nombre 
con^espond a Taiguille du haut, et le bit 7 a I'aiguile du bas. 
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4. Apres avoir repete I'etape 3 pour chaque caractere 
personnalise, envoyez un caractere CONTROL-D pour 
annoncer la fin de la sequence de chargement. 



Avertissement 

Soyez prudent lors de renvoi de cette sequence a rimprimante. Si 
vous decalez un seul caractere, le resultat global peut etre 
meconnaissable. 



Impression de caracteres personnalises. 

Apres avoir stocke leurs specifications dans votre imprimante 
Imagew/rlter Apple, vous pouvez extraire et imprimer vos 
caracteres personnalises a tout moment. Les codes suivants vous 
permettent de passer d'une police de caracteres a une autre. 



Code 

ESCAPE ' 
ESCAPE * 



Decimal 

27 39 
27 42 



Hex 



Effiet 



ESCAPES 27 36 



$ 1 B $27 Passe a la police de caracteres personnalises 

$1B $2A Passe a la police de caracteres 

personnalises (valeurs ASCII superieures) 

$1 B $24 Passe a la police normale 



Lorsque I'un de ces codes apparatt dans le texte etant imprime, 
rimprimante change de police de caracteres et continue a 
imprimer avec cette police jusqu'a ce qu'elle receive un des 
autres codes (ou jusqu'a ce que vous mettiez I'imprimante hors 
tension, I'imprimante a ce moment revient a la police de 
caracteres normaux). La plupart du temps, vous ne voudrez 
qu'extraire un seul caractere personnalise. Pourcefaire, envoyez 
a rimprimante le code ESCAPE' (ou ESCAPE*), le caractere du 
clavier auquel a ete affecte le symbole personnalise, et ESCAPE $. 

ESCAPE' (ESCAPE apostrophe) et ESCAPE* (ESCAPE asterisque) 
ont les caracteristiques differentes suivantes : 

• ESCAPE' extrait des caracteres personnalises, dans les deux 
modes de stockage de largeur maximale 8 et 1 6 points, 
affectes a des caracteres de clavier ordinaires (espace 
compris) - caracteres ASCII dont les valeurs decimales sont 
comprises entre 32 et 1 26 (voir annexe C). 

• ESCAPE' extrait aussi des caracteres personnalises affectes a 
des caracteres ASCII dont les valeurs decimales sont 
comprises entre 1 60 et 1 91 . La largeur de ces caracteres ne 
peut etre superieure a 8 points et ces caracteres doivent avoir 
ete stockes dans un mode de largeur maximum de 8 points. 
Lorsque vous utilisez ESCAPE' a cet effet, assurez-vous que 
I'lnterrupteur SW 1 -5 est ouvert ou qu'un code ESCAPE Z 
CONTROL-ca 2 est en vigueur (voir Longueur des octets de 
donnees presentee precedemment dans ce chapitre). 
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Figure 5-1 . Conception d'un 
caractere personnalise 



colonnes 







1 


2 


3 


4 


5 


6 


7 


a 


1 
















i 


2 








o 
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3 








o 








u 


4 




o 


o 
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o 
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5 








o 








1 


6 








o 
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7 
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o 


o 










e 


8 
















s 


9 

















• ESCAPE* extrait des caracteres personnalises affectes a des 
caracteres ASCII dont les valeurs decimales sont comprises 
entre 160 et 239. En fait, il les reaffecte a des caracteres dont 
les valeurs sont reduites de 128 - en d'autres mots, les valeurs 
ASCII 32 a 1 1 1 (tous les caracteres de clavier normaux, sauf les 
signes de ponctuation | , i , | , et, ainsi que les lettres minuscules 
au-dessus de o). Pour que ce code soit reconnu, assurez-vous 
que I'interrupteur SW 1 -5 est ferme ou qu'un ESCAPE D 
CONTROL-(2'2 est en vigueur (voir la section Longueur des 
octets de donnees de ce chapitre). 
Puisque le code de commande ESCAPE' vous permet de passer a 
une police de caracteres comportant jusqu'a 95 caracteres 
personnalises de toute largeur (quelle que soit la position de 
I'interrupteur SW 1 -5) et de les extraire avec des caracteres 
ordinalres de clavier, vous n'aurez probablement jamais a utillser 
le code de commande ESCAPE*. Cependant, il est disponlble si 
jamais vous vouliez stocker et utiliser jusqu'a 175 caracteres 
personnalises d'une largeur maximum de 8 points. 

Exemple d'un caractere personnalise 

Supposons que vous utilisez Timprimante Imagewriter Apple pour 
imprimer un ouvrage technique ou le signe plus ou moins C±) est 
utilise de facon intensive. Vous pouvez imprimer ce symbole en 
imprimant plus, retour arriere, trait de soulignement (+/_) mals il 
existe une meilleure facon d'obtenir ce caractere: utiliser un 
caractere personnalise. 

La premiere etape est de desslner le caractere sur une feuille 
quadrillee, en numerotant les colonnes, II devrait se presenter 
comme ceci : 

L'etape suivante consiste a traduire les colonnes en nombres 
binaires, et en caracteres ASCII. Le nouveau symbole utilise les 
aiguilles 1 a 8, le chiffre le moins significatif (ou le dernier) de chaque 
nombre binaire correspond a I'aiguille 1 et le plus significatif a 
I'aiguille 8. En examinant ce dessin, on peut voir facilement que le 
premier nombre n'est forme que de zeros, le nombre suivant 
comporte un 1 au deuxieme et cinquieme chiffre (aiquilles 7 et 4) ; et 
ainsi de suite. Vous pourrez trouver les valeurs ASCII correspondant a 
ces nombres a I'annexe C. Le tableau suivant illustre le resultat : 



1 
2 
3 
4 
5 



jBinaire 

00000000 
01001000 
01001000 
01111110 
01001000 
01001000 
00000000 



ASCII 

NUL (CONTROL-®) 

H 

H 

H 
H 

NUL (CONTROL-©) 
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Puisque la largeurdu nouveau caractere n'est que de 7 points, 
vous pouvez I'entrer dans le mode de stockage de 8 points. 
Supposons que vous desiriez I'extraire de la police de caracteres 
personnalises a I'aide du caractere &. La sequence de 
chargement est la suivante : 

ESCAPE - ESCAPE I & G CONTROL-@ H H H H CONTROL-® CONTROL-D 

Evidemment, les espaces inclus ci-dessus ne doivent pas 
apparaTtre dans la sequence envoyee a I'lmprimante. Le caractere 
G est le code de largeur. II indlque que les huit aiguilles 
superieures impriment le symbole et que la largeur de ce symbole 
est de 7 points (G est la septieme lettre de I'alphabet). 

Apres avoir charge le nouveau caractere en envoyant cette 
sequence a I'lmprimante, vous pouvez imprimer le caractere a 
tout moment en envoyant a I'imprimante la sequence : 

ESCAPE ' & ESCAPE $ 

Ces cinq caracteres sollicitent la police de caracteres 
personnalises, impriment le caractere attribue a la touche &, et 
reviennent a la police de caracteres normaux. 

Remarque : Lors d'une mise hers tension de votre imprimante, la - 
m^moire de votre imprimante est effacee et vos caracteres 
personnalises perdus. II est done preferable de placer vos 
sequences de chargement dans un fichier de mIse en page que 
vous pouvez envoyer a votre imprimante iors de chaque mise sous 
tension. (Voir Creation d'un fichier de mise en page). 



Impression de graphiques 

Votre imprimante Imagewriter Apple pourrait imprimer une page 
completement noire, en imprimant 23.040 points au pouce carre. 
Ce n'est probablement pas ce que vous voulez faire, mais cela 
illustre la possibilite qu'a votre imprimante de creer tout motif 
graphique sur une largeur de huit pouces et sans restriction de 
longueur. 

II y a trois principales facons de creer des graphiques avec 
I'lmprimante Imagev^/riter Apple : 

• en imprimant une iigne de differentes configurations de points 
verticaux, chaque configuration comportant jusqu'a 8 points 

• en repetant une seule configuration de points surtoute une 
Iigne 

• par le positionnement de points uniques ou de petits groupes 
de points sur une ou sur plusieurs positions le long d'une Iigne 
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Dans tous les cas, I'impression de graphiques se fait une ligne a la 
fois. La hauteur de chaque ligne peut aller jusqu'a hult points et la 
longueur jusqu'a 1.280 points. 



Graphiques traces par colonne 

L'imprimante Imagewriter Apple peut imprimer des lignes 
horizontales dans toutes les configurations de points desirees. 
Chaque colonne verticale, pouvant compter jusqu'a 8 points, est 
definie par un caractere ASCII distinct, ainsi une seule ligne peut 
necessiter jusqu'a 1.280 caracteres (octets) poursa definition. 
Apres chaque impression de ligne, l'imprimante est prete a 
recevoir une autre ligne. 

Chaque code de commande qui definit une ligne horizontale de 
points graphiques commence par I'un des prefixes a six 
caracteres suivants : 

Eipode Decimal Hex Effet 

ESCAPE G nnnn 27 71 nnnn $1B $47 nnnn Imprime une ligne 

correspond ant aux nnnn 
octets de donnees suivants 

ESCAPESnnnn 2783nnnn $1B$53nnnn Identique a ESCAPE G 

ESCAPE g nnn 27 103 nnn $1B $67 nnn Imprime une ligne 

correspondant aux nnn x 8 
octets de donnees suivants 



Le nombre decimal nnnn apparaissant apres ESCAPE G consiste 
en quatre chiffres ordinaires; il specifie le nombre d'octets de 
donnees (jusqu'a 9999) qui suivent. Ce prefixe a six caracteres 
plus les octets de donnees constituent le code de commande 
complet, qui peut done compter jusqu'a 10.005 caracteres. 

ESCAPE S et ESCAPE G sont identiques et peuvent done etre 
utilises indifferemment. 

Le nombre decimal nnn suivant ESCAPE g consiste en trois 
chiffres ordinaires; il specifie le nombre d'octets de donnees qui 
suivent divise par huit (jusqu'a 999). ESCAPE g est un peu plus 
rapide que ESCAPE G et ESCAPE S. mais est identique a ces deux 
derniers codes quant a son action; par exemple ESCAPE g 01 et 
ESCAPE G 0080 sont equivalents. 

'Rai^l : Dans ces codes ainsi que dans les autres codes de 
commande, vous pouvez remplacer les zeros en tete par des 

,^espaces. . ^ . ..^ ^ 

Chaque octet de donnees definit une colonne verticale de huit 
points imprimes par la tete d'impression. Un point est imprime 
pour chaque bit mis a 1 dans I'octet. Le bit 7 correspond au point 
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du bas, et le bit a celui du haut. Par exemple, I'octet de donnees 
du caractere ASCII k(107 decimal, $6B hex, 0110101 1) provoque 
rimpression de la colonne de points illustree dans la figure 
suivante : 



Figure 5-2. Effet d'un octet de 
donnees k 



Consultez votre Imagewriter, Manuel 
de rutitisateur, Partie II. pour obtenir 
des renseignements concernant 
renvoi de caracteres non 
imprimables. 



Les colonnes sent imprimees de gauche a droite, en commencant 
a la marge gauche de la page. 

Les octets de donnees sent frequemment des caracteres non 
imprimables. La plupart des configurations graphiques sont 
cependant generees par des programmes ecrits a cette fin, ou les 
octets de donnees sont specifies par les fonctions Pascal CHR ou 
BASIC CHR$. (Voir Un exemple de graphiques). 



Rappel : Les fonctions CHR utiljsent des nombres eri base 10 
jcomme arguments. Si vous concevez les octets en binaire ou en 
•hexadecimal, vous devez les convertir en decimal avant d'utiliser 

les fonctions CHR. 



Un tableau dans la section 
Espacement des caracteres, au 
Chapitre 4, donne le nombre 
maximum de points par ligne pour 
chaque espacement de caracteres. 



Espacement des points 

L' espacement vertical des aiguilles de la tete d'impression est 
d'environ 1/72 de pouce. L'espacement horizontal qui produit 72 
points par pouces est l'espacement allonge, ou de 9 caracteres 
par pouce. Ainsi, si vous choisissez un espacement d'interllgnes 
de 16/144 par pouce, vous obtenez une matrlce de points 
uniforme de 72 points par pouce verticalement et 
horizontalement, avec une densite de 5.184 points par pouce 
carre. Pour produire neuf caracteres par pouce horizontalement 
et pour obtenir un espacement d'interllgnes de 16/144 de pouce, 
utillsez. 



ESCAPE n ESCAPE T1 6 



Vous pouvez selectionner un espacement de points horizontal 
plus fin, mais cela ralentirait I'impression. 
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Un example de graphiques 

Supposons que vous desiriez utiliservotre imprimante Imagewriter 
Apple pour imprimer des formulaires commerciaux personnalises 
dans lesquels vous voulez hachurer certaines zones. C'est ce que 
fait la procedure Pascal suivante lorsqu'elle est incluse dans le 
programme qui produit le formulaire. Elle utilise trois variables 
declarees precedemment et fournies par le programme principal : 

• BORDGAUCHE : la position du bord gauche de la zone 
hacliuree 

• LARGEUR : la largeur du bloc, en neuviemes de pouce 

• HAUTEUR : la hauteur du bloc, en neuviemes de pouce 

Cette procedure suppose que Timprimante a ete ouverte par une 
procedure REWRITE et que le nom de fichier texte PRINTER lui a 
ete affecte. 

PRUCEBURE HftCHURE 3 
UflftM, M I INTEGER i 

WRITE CPRIHTER, CHRtz?) , 'L' , B^RBGHUCriEiSj ; 

jrii i es-pi^cssmant c^rcpci^res y+ U gnes cte 72 par pQuce} 
WRITE CH*?j:2?] , 'n- , CHRC2?:u 'TIS' D i 

fm H i^- I Tij HfllJTEUP Bm 
BEBIli 

WRITE fPSIHTERj CHRta?] , '6% CLBRSEUR a::f:4:i ? 
FORM i TO LRRSElif? BO 

^ oc ietsi. pour pradxn r e conf igur=a t ^ on diaiVLGint} 
WRITE iPRIHTER, CtiRi243 , CHR13&3 , CHRteSl , CHRt ISSJJ ; 
yRJTE iPRIHTER, CHR-aS^3, CHRt&SJ, CHKC363m CHRt24:U 
EHB 

{Taper cheque lign-^ lorsqua t^^irmine} 

WftlTEtrtlRSIHTERj 

EHD 

f^w's-taure lea isarge p r fedden t€! ei 1 ''asp-acsmsnt de 
earaci sr e:=- et d^^ 1 i gnas} 

wane cprihters , chrcs?) , n.mQ' , chr^s?! , , chri.2?2 . 

EHB 1 

Vous pouvez modifier la derniere ligne pour retablir d'autres 
espacements de caracteres ou d'interlignes utilises en dehors de 
la procedure. 
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Graphiques traces par lignes 



Vous pouvez envoyez des codes de commande a votre 
imprimante Imagewriter Apple qui provoquent jusqu'a 9999 
repetitions horizontales d'une seule et meme configuration 
verticals de points. Ce qui donne comnne resultat, un ensemble de 
lignes horizontales dont I'epaisseur et Tespacement (a I'interieur 
de la hauteur de 1/10 de pouce de la tete d'impression) sont 
determines par un nombre binaire. Le code de commande doit 
utiliser le prefixe suivant : 



Code D^imal Hex Effet 

ESCAPE Vnnnnc 27 86nnnnc SlB$56nnnnc Imprime nnnn repetitions 

de la colonne de points 
specifies pare 



Le caractere c est ['equivalent ASCII d'un nombre binaire de huit 
bits specifiant Templaoement des points dans la colonne, Le bit 
se trouve au haut de la colonne et le bit 7 se trouve au bas, un 1 
entraTne I'impression d'un point. 

Ce code de commande sert a produire les lignes horizontales 
utilisees dans les tableaux. La longueur de cette ligne est definie 
par le nombre nnnn de points horizontaux (pour un tableau du 
nombre de points par pouce imprimes dans les differents 
espacements de caracteres, voir la section Commande de votre 
imprimante, chapitre 4). Le nombre nnnn doit toujours comporter 
quatre chiffres; vous pouvez cependant remplacer les zeros en 
tete par des espaces. Par exemple, pour produire trois traits fins, 
utiliser le caractere /, parce que sa representation binaire est 
01001001. 

Voici quelques valours pratiques pour specifier c : 

Un trait fin @ 

Deux traits fins H 

Trois traits fins I 

Une ligne epaisse O 

Deux lignes epaisses f 

Une ligne tres epaisse 8 



Pour obtenir un tableau donnant le 
nombre de points par pouce pour 
chaque espacement de caracteres, 
voir la section Commande de votre 
imprimante. au Chapitre 4. 



Positionnement exact des points 

Pour plus de flexibilite et plus de precision dans la creation de 
graphiques avec votre imprimante Imagewriter Apple, utilisez le 
code de commande de positionnement de points : 
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*™*"* 






CTTci 


ESCAPE F nnnn 


27 70 nnnn 


$1B $46 nnnn 


Positionne I'impression 








suivante a nnnn positions 








de la marge gauche 



Le nombre nnnn consiste en quatre chiffres ASCII, mais vous 
pouvez remplacer les zeros en tete par des espaces. Le 
positionnement resultant depend de I'espacement de caracteres 
en vigueur au moment ou vous envoyez ce code de commande. 

"Remarque : Les positions des points soilt comptees a partir de la 

marge gauche telle que definte par le code de commande ESCAPE 
r-L (voirComrnande de votre imprimante, au Chapitre4). 

Faites suivre chaque ESCAPE F d'au molns un code de 
commande d'impression. Ceci peut etre un caractere ordinaire 
(ce caractere est alors imprime a I'emplacement specifie), un 
code de commande de colonne de points comma ESCAPE G ou 
ESCAPE V ou un autre code de commande ESCAPE F. (Voir 
Graphiques traces par lignes pour plus de renseignements 
concernant ESCAPE V et Graphiques traces par colonnes pour 
plus de renseignements concernant ESCAPE G). 

Remarque : De facon a garantir une execution cor recte de codes 
de commande ESCAPE F multiples, envoyez-l^ ^ i'imprimante en 
:,ordre numerique ascendant (de gauche a droite). , , 

Creation d'un fichier de mise en page 

La memoire de I'imprimante est effacee lors de chaque mise hors 
tension. Vous pouvez conserver les codes de commande en vue 
de les utiliser ulterieurement, en creant un fichier de mise en 
page. Un fichier de mise en page renferme des codes de 
commande - a I'exterieur de la memoire - qui preparent 
rimprimante en vue d'une tache specifique. Vous pouvez envoyer 
a I'imprimante ce fichier de mise en page avant de commencer un 
travail, ou encore I'integrer dans un fichier texte afin de definir le 
format de mise en page d'une section de texte particullere. 

De nombreux fichiers de mise en page sont assez courts (ne 
specifiant, par exemple, que I'espacement des caracteres, des 
interlignes, et les reglages de la marge gauche). D'autres 
controlent des fonctions plus sophistiquees de I'imprimante 
Imagewriter Apple - commandes de tabulation, specifications de 
caracteres personnalises, graphiques point par point - et peuvent 
etre tres longs. 
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Voici un exemple de tichier de mise en page servant a definir un 
espacement de caracteres pica, une impression bidirectionnelle, 
un espacement d'interlignes de six lignes par pouce, un 
avancement positif des lignes, des taquets de tabulation a tous 
les 5 espaces (5-50), une marge gauche au onzieme caractere, et 
le HDP a la position actuelle : 



ESC N ESC < ESC A ESC f ESC (005,010.01 5,020,025,030,035,040,045,050 
ESC L 010 ESC V 



Chapitre 5 : Codes de commande evolues 



Annexes 



79 A Depannage 

81 B Resume des commandes 

87 C Codes ASCII, binaires et hexadecimaux 

91 D Specifications des caracteres 

1 01 E Caracteristiques techniques de I'imphmante 

103 F Caracteristiques techniques de I'interface 

107 G Modifications de microprogrammation 



Annexes 



Depannage 



Vous avez installe et verifie votre imprimante Imagewriter Apple et 
vous constatez qu'elle ne fonctionne plus. Voici les problemes les 
plus frequents. 

• Le capot est-il ouvert ? L'imprimante Imagewriter Apple est 
munie d'un interrupteur de securite qui interdit son 
fonctionnement lorsque le capot du chariot n'est pas 
adequatement ferme et verrouiile. Si I'impression est 
interrompue a la suite de Fouverture de son capot, vous pouvez 
la relancer en refermant le capot et en appuyant sur le bouton 
SELECT (Choix). 

• Le papier est-il epuise ? Lorsqu'il reste moins de deux 
centimetres de papier, le detecteur de papier, situe sous le 
cylindre d'impression, interrompt I'impression et allume le 
voyant PAPER ERROR (Fin de Papier). Si vous desirez quand 
meme imprimer une ou deux lignes, vous pouvez annuler cette 
condition d'erreur en appuyant sur le bouton SELECT. Mais si 
vous utilisez du papier entrame par picots, gardez a I'espht que 
le papier ne sera plus entrame adequatement. 



Avertissement 

N'effectuez aucune impression lorsqu'il n'y a pas de papier sous la 
tete d'impression, vous pourriez endommager le cylindre et les 
aiguilles d'impression. 



• Le fusible a-t-il saute ? II est facile de verifier le petit fusible 
monte pres du cordon d'alimentation a I'arhere de 
l'imprimante. Si Timprimante ne fonctionne pas et si le voyant 
d'alimentation ne s'allume pas, debranchez le cordon 
d'alimentation, et retlrez le fusible en tournant le petit 
capuchon en plastique dans le sens inverse des aiguilles d'une 
montre. Verifiez le fil metallique a I'interieur du fusible; s'il est 
brise, remplacez-le par un fusible de 2 amperes de type SAG, 
disponible chez la plupart des fournisseurs de materiel 
electronique et chez les distributeurs de pieces automobiles. Si 
le fusible saute de nouveau des que vous remettez votre 
imprimante sous tension, consultez votre revendeur Apple. 
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L'auto-verification est decrite dans 
la section Preparation de votre 
imprimante, au Cfiapitre 2. 



La connexion d'interface est-elle correcte ? Quelquefois la 
connexion reliant rordinateur Apple a I'lmprimante^evient 
lache. Si vous croyez que cela peut etre I'origine du probleme, 
mettez d'abord votre imprimante hors tension, puis ouvrez le 
capot de votre imprimante. Debranchez et reconnectez la 
carte d'interface et le cable. Verifiez I'absence de poussiere ou 
de marques de doigts sur la bande de connexion situee au bas 
de la carte. Verifiez I'etat du cable plat. 

Votre systeme est-il adequatement configure ? Votre 
ordinateurdoit quelquefois etre reconfigure avant de pouvoir 
communiqueravec I'imprimante. De plus, assurez-vous que 
rordinateur tente bien de communiquer avec j'imprlmante via 
le connecteur ou se trouve la carte d'interface. 

Le probleme provient-t-il du programme ? Les problemes de 
logiciel ressemblent aux problemes de materiel. L'imprimante 
peut ne pas produire I'impression attendue parce que les 
commandes qu'elle recoit de rordinateur sent incompletes et 
confuses, et non en raison du mauvais fonctionnement de son 
mecanisme. Une facon rapide de le verifier est d' executor son 
auto-verification. Ce test sollicite la plupart des fonctions 
mecaniques de Timprimante et verifie le bon fonctionnement 
de son microprocesseur. Si rauto-verification se deroule sans 
probleme, vous pouvez etre presque certain que les problemes 
de mise en page - lignes supprimees, surimprimees etc. - 
proviennent du programme, ou encore de interface. Essayez 
un programme dont vous etes certain du bon fonctionnement, 
afin de verifier le systeme globalement. 
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Resume des commandes 



Cette annexe presents tous les codes de commande de 
rimprimante Imagewriter Apple ainsi que tous les reglages 
d'interrupteurs. 

Remarque : Avant d'utiliser les codes de commande suivants, 
consuitez I'annexe G pour connattre les modifications de 
microprogrammation applicables a votre imprimante Imagewriter 

'•Apple. ^ , 



Instructions standard de rimprimante 

Voici les instructions standard, ou valeurs par defaut, des diverses 
fonctions de rimprimante Imagewriter Apple. 



Fonction 



Espacement de caracteres 

Espacement entre caracteres proportionnels 

Soulignement 

Impression en caracteres gras 
Lignes titres 

Deplacement de la tete d'impression 

Espacement d'interlignes 

Fonction d'avancement d'interligne optionnelle 

Direction d'avancement d'interligne 

Marge gauche 

Tabulations horizontales 

Tabulations verticales 



Instructions sl^dard j 

Elite 
1 point 
Non 
Non 
Non 

Bidirectionnel 

6 lignes parpouce 

Mors fonction 

Vers I'avant 

Position de caractere 

Aucune 

Tabulation B toutes les 6 
lignes 



Reglages des interrupteurs DIP 

Les reglages standard pour chaque interrupteur sont donnees en 
lettres majuscules. 



pReglage 
r^'interrupteur 

1-1 
1-2 

1-3 



1-4 
1-4 

1-5 
1-5 



Ferme 
OUVERT 

Ferme 
OUVERT 



Effet 

Selectionne d'autres 
caracteres etrangers 

Longueur de page de 72 lignes 
Longueur de page de 66 lignes 

Ignore le huitieme bit de 
donnees 

ReconnaTt le huitieme bit de 
donnees 



Code equivalent 

Voir caracteres internationaux 
au Chapitre 4 



ESCAPE D C0NTR0L-@2 
ESCAPE Z C0NTR0L-C''2 



Reglage des interrupteurs Dip 



* Reglage 
l^'inteiTupteur 

1-6 

1-7 



1-8 

1- 8 

2- 1 
2-2 

2-3 
2-3 



Feme 



OUVERT 



Ferme 
OUVERT 



Effet 

Selection de respacement de 
caracteres 

Ajoute un avancement 
d'interligne apres chaque 
retour de chariot 
Aucun avanc. d'interligne 
apres retour de chariot 

Selectionne la Vitesse 
en bauds 

Protocols XON/XOFF 
Protocole Data Terminal Ready 
(Terminal Donnees Pret) 



Code equivalent 

Voir Espacement de 
caracteres, Chapitre 4 

ESCAPE Dl@l 
CONTROL- IS 

ESCAPE Z I®! 
CONTROL-® 

Voir Reglage du debit 
en bauds, au Chapitre 4 



Codes de commande generaux 



"Code 


Deciifial 


Hex 




Effet 


ESCAPE n 


27 110 


$1B 


$6E 


Allonge (9 car./pouce) 


ESCAPE N 


27 78 


$1B 


$4E 


Pica (10 car./pouce) 


ESCAPE E 


27 69 


$1B 


$45 


Elite (12 car./pouce) 


ESCAPE p 


27 112 


$1B 


$70 


Pica proportionnel 
(144 points/pouce) 


ESACPE P 


27 80 


$1B 


$50 


Elite proportionnel 
(160 points/pouce) 


ESCAPE e 


27 101 


■lil R 

1 I— ' 




(13,4 car./pouce) 


ESCAPE q 


27 113 


$1B 


$71 


Compresse 
(15 car./pouce) 


ESCAPE 


27 81 


$18 


$51 


Ultra-compresse 
(17 car./pouce) 


ESCAPE_n 


27 n 


$1B 


$n 


Ajoute n points entre les 
caracteres selectionnes 
(n= 1 a 6). Offert en Elite 
proportionnel seulement. 


ESCAPE s_n 


27 1 1 5 n 


$1B 


$73 n 


Definit I'espacement entre 
tous les caracteres en 
mode proportionnel (n — a 


ESCAPE R nnn c 27 82 nnn c 


$1B 


$52 nnn c 


: Imprime nnn repetitions 
du caractere c 


CONTROL-H c 


8c 


$(I)8 


c 


Effectue un retour arriere 
d'un caractere et imprime 
le caractere c 


ESCAPE X 


27 88 


$1B 


$58 


Commence le soulignement 


ESCAPE Y 


27 89 


$1B 


$59 


Termine le soulignement 


ESCAPE ! 


27 33 


$1B 


$21 


Commence I'impression 



en caracteres gras 
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Code 


Decshnal 


Hex 




ESCAPE" 


27 34 


$1B$22 


Termine ('impression 
en caracteres gras 


CONTROL-N 


14 


$0E 


Commence le mode double 
largeur 


CONTROL-0 


15 


$0F 


Revient en mode normal 


ESCAPE > 


27 62 


$1B$3E 


Impression de gauche a 
droite seulement 


ESCAPE < 


27 60 


$1B$3C 


Impression bidirectionnelle 


ESCAPE A 


27 65 


$1B$41 


6 lignes au pouce 


ESCAPE B 


27 66 


$18 $42 


8 lignes au pouce 


ESCAPE 1 1 


27 108 49 


$1B$6C $31 


Valide la fonction 
optionnelle d'interligne 


ESCAPE 1 ffl 


27 108 48 


Sir tiPtC "^iffl 


iiiLtjruii Id Tonciion 
optionnelle d'interligne 


ESCAPE T nn 


27 84 nn 


Hi R t^iil nn 
*P 1 D <puh- nil 


Distance entre les lignes 
est egale a nn/1 44 de pouce 
(nn - 01 a 99) 


ESCAPE f 


27 102 


$1B $66 


Avancement d'interligne 
vers I'avant (normal) 


ESCAPE r 


27 114 


$1B$72 


Avancement d'interligne 
inverse 


CONTROL-_n 


31 n 


$1Fn 


Avance le papier de n lignes 
{n= 1 ,2,3,4,5.6,7,8,9,:,;,<=,>.?) 


ESCAPE Lnnn 


27 76 nnn 


$1B$4Cnnn 


Pose la marge gauche a 
la position nnn 


CONTROL-L 


12 


$0C 


Avance le papier au haut 
de la page suivante 


ESCAPE V 


27 118 


Sib $76 


Regie le haut de page a la 
position en cours 


ESCAPE 


27 79 


$1B $4F 


Detecteur de papier hors 
fonction 


ESCAPE 


27 111 


$1B $6F 


Detecteur de papier en fonction 


ESCAPE Z 


27 90 


$1B$5A 


Fin de ligne en CR seulement 


^'CONTROL-&) 


64 


$40 $0 


ESCAPE D 


27 68 


$1B$44 


Fin de ligne en CR, VT, FF, HT 


@CONTROL-iS' 


64 


$40 $0 


CONTROL- 


CONTROL-X 


24 


$18 


oupprime tout lexie non 
imprime 


ESCAPE Z 


^/ yu 


$1B $5A 


Aucun avancement de ligne 


^CONTROL-® 






luit) u uji ufcjpcibsemenT 


32 


$20 $0 


du tampon ( =espace) 


ESCAPE D 


27 68 




Avancement d'interligne 


_CONTROL-@ 




$20 $0 


lors d'un depassement 


32 


du tampon (_=espace) 


ESCAPE D 


27 68 


$1B$44 


Ignore le huitieme bit de I'octet 


CONTROL- @ 


50 


$00 $32 


de donnee 


ESCAPE Z 


27 90 


$1B$5A 


Reconnalt le huitieme bit de 


CONTROL-© 


50 


$00 $32 


I'octet de donnee 


ESCAPE c 


27 99 


Sib $63 


Restaure les instructions 



standard (Mise a zero logiciel) 



Codes de commande generaux 



Codes de commande de tabulation 



Decimal 



Hex 



Effet 



ESCAPE{ 
a,b, — n. 

ESCAPE u 



ESCAPE) 
a,b — n. 



27 40 
a,b, — n. 

27 117 



27 41 
a,b, — n. 



ESCAPE 27 48 

CONTROL-! 9 

CONTROL-] A@ 29 65 64 

C@ 67 64 
AfS'CONTROL- ' 65 64 30 

CONTROL-_B 31 66 

CONTROL-_C 31 67 

CONTROL-_D 31 68 

CONTROL-_E 31 69 

CONTROL-_F 31 70 

CONTROL-_A 31 65 

CONTROL-L 12 

GS 29 48 



$1 B $28 Definit une iigne de 
a,b, — n. tabulations horizontales 

$18 $75 Pose une tabulation 

horizontale ajoutee a celles 
deja posses (una seule 
tabulation aditionnelle 
peut etre ajoutee a la fois) 

$1 B $29 Supprime les tabulations 
a,b, — n. horizontales selectionnees 

$1 B $30 Supprime toutes les 
tabulations 

$09 Place la tete d'impression 

sur la prochaine tabulation 

$1D $41 $40 Pose le haut de page (HDP) 

$43 $40 Pose le bas de page (BDP) 

$41 $40$1E Pose le HDP sutvant 

$1 F $42 Passe a la prochaine Iigne 
ayant une tabulation B 

$1 F $43 Passe a la prochaine Iigne 
ayant une tabulation C 

$1 F $44 Passe a la prochaine Iigne 
ayant une tabulation D 

$1 F $45 Passe a la prochaine Iigne 
ayant une tabulation E 

$1F $46 Passe a la prochaine Iigne 
ayant une tabulation F 

$1F$41 Passe au prochain HDPou BDP 

$0C Passe au prochain HDP 

$1 D $30 Restaure les tabulations 

selectionnees lors de !a mise 
sous tension, et regie le HDP 
a la position actuelle 
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Code de commande de caracteres 
personnalises 



Code 

ESCAPE- 
ESCAPE+ 
ESCAPE I 



a.....p 



Decimal 

27 45 
27 43 
27 73 



CONTROL-D 4 

A P 65..80 



97..112 $61.,$70 



ESCAPE' 27 39 $1B$27 

ESCAPE* 27 42 $1B$2A 

ESCAPE $ 27 36 



Hex Effet 

$1 B $2D Largeur maximum est 8 points 

$1 B $2B Largeur maximum est 1 6 points 

$1 B $49 Debut du chargement des 
nouveaux caracteres 

$04 Fin du chargement des 

nouveaux caracteres 

$41 ..$50 Code de largeur lorsque les 
8 aiguilles superieures sont 
utilisees (A^ 1...P= 16) 

Codes de largeur lorsque les 
8 aiguilles inferieures sont 
utilisees (a= 1...p^ 16) 

Passe a la police de 
caracteres personnalises 

Passe a la police de 
caracteres personnalises 
{valeurs ASCII superieures) 

$18 $24 Passe a la police standard 



Codes de commande graphiques 



"Code '** 'Decimal '* Hex '^^ Etfet '"-.**''.-'''"■"'./*:-"**' 

ESCAPE G nnnn 27 71 nnnn $18 $47 nnnn Imprime une ligne 

correspondant aux nnnn 
octets de donnees suivants 

ESCAPE S nnnn 27 83 nnnn $1 B $53 nnnn Identique a ESCAPE G 

ESCAPE gnnn 27 103nnn $1B$67nnn Imprime une ligne 

correspondant aux nnn x 8 
octets de donnees suivants 

ESCAPE V nnnn c 27 86 nnnn c $1B $56 nnnn c Imprime nnnn repetitions de 

la colonne de points specifies 
par c 

ESCAPE F nnnn 27 70 nnnn $18 $46 nnnn Positionne I'impression 

suivante a nnnn positions 
de la marge gauche 



Codes de commande graphiques 



Annexe C 



Codes ASCU, Binaires et 
Hexadecimaux 



II y a 256 nombres binaires possibles, de 00000000 a 11 1 11 1 11 . 
Parmi ceux-ci, les 1 28 premiers (de 00000000 a 01 1 1 1 11 1 ) ont 
ete affectes a des caracteres et a des commandes utilises dans le 
traitement des donnees et dans les communications. Leurs 
affectations standard composent le jeu de caracteres ASCII 
(American Standard Code for Information Interchange). 

Les autres 1 28, dont le chiffre le plus significatif {premier chiffre) 
est 1 et non comme les 1 28 premiers, ne sent pas officiellement 
affectes. Neanmoins, on les nomme souvent codes ASCII 
superieurs. 

Le tableau suivant enumere les affectations des 1 28 codes ASCII 
standard. II donne pour chaque caractere les equivalents binaires, 
decimaux et hexadecimaux des codes standard et superieurs. 
Notez que les 27 premiers codes sont des caracteres de 
commande sollicites en pressant simultanement les touches 
CONTROL et la touche designant la commande desiree. 



ASCII inferieurs 



ASCII sup^rimirs 

Dec Hex 76543210 




Dec Hex 76543210 



CONTROL-® NUL 

CONTROL-A SOH 

CONTROL-B STX 

CONTROL-C ETX 

CONTROL-D EOT 

CONTROL-E ENQ 

CONTROL-F ACK 

CONTROL-G BEL 

CONTROL-H BS 

CONTROL-I HT 

CONTROL-J LF 

CONTROL-K VT 

CONTROL-L FF 

CONTROL-M CR 

CONTROL-N SO 

CONTROL-0 SI 

CONTROL-P OLE 

CONTROL-Q DC1 



00 

1 01 

2 02 

3 03 

4 04 

5 05 

6 06 

7 07 

8 08 

9 09 

10 OA 

11 OB 

12 OC 

13 OD 

14 OE 

15 OF 

16 10 

17 11 



00000000 
00000001 
00000010 
00000011 
00000100 
00000101 
00000110 
00000111 
00001000 
00001001 
00001010 
00001011 
00001100 
00001101 
00001110 
00001111 
00010000 
00010001 



128 80 

129 81 

130 82 

131 83 

132 84 

133 85 

134 86 

135 87 

136 88 

137 89 

138 8 A 

139 8B 

140 8C 

141 8D 

142 8E 

143 8F 

144 90 

145 91 



10000000 
10000001 
10000010 
10000011 
10000100 
10000101 
10000110 
10000111 
10001000 
10001001 
10001010 
10001011 
10001100 
10001101 
10001110 
10001111 
10010000 
10010001 
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ASCH inferieurs ASC^I supeiieurs 

ASCII Dec Hex 76543210 Dec Hex 76543210 



CONTROL-R 

CONTROL-S 

CONTROL-T 

CONTROL-U 

CONTROL-V 

CONTROL-W 

CONTROL-X 

CONTROL-Y 

CONTROL-Z 



DC2 


18 


12 


00010010 


146 


92 


10010010 


DCS 


19 


13 


00010011 


147 


93 


1001001 1 


DC4 


20 


14 


00010100 


148 


94 


10010100 


NAK 


21 


15 


00010101 


149 


95 


10010101 


SYN 


22 


16 


00010110 


150 


96 


10010110 


ETB 


23 


17 


00010111 


151 


97 


10010111 


CAN 


24 


18 


00011000 


152 


98 


10011000 


EM 


25 


19 


00011001 


153 


99 


10011001 


SUB 


26 


1A 


00011010 


154 


9A 


10011010 


ESC 


27 


1B 


00011011 


155 


9B 


10011011 


FS 


28 


10 


00011100 


156 


9C 


10011100 


GS 


29 


ID 


00011101 


157 


9D 


10011101 


RS 


30 


IE 


00011110 


158 


9E 


10011110 


US 


31 


IF 


00011111 


159 


9F 


10011111 


SP 


32 


20 


00100000 


160 


AO 


10100000 


1 


33 


21 


00100001 


161 


A1 


10100001 




34 


22 


00100010 


162 


A2 


10100010 


# 


35 


23 


00100011 


163 


A3 


10100011 


$ 


36 


24 


00100100 


164 


A4 


10100100 


% 


37 


25 


00100101 


165 


A5 


10100101 


& 


38 


26 


00100110 


166 


A6 


10100110 


■ 


39 


27 


00100111 


167 


A7 


10100111 


{ 


40 


28 


00101000 


168 


A8 


10101000 


) 


41 


29 


00101001 


169 


A9 


10101001 




42 


2A 


00101010 


170 


AA 


10101010 


+ 


43 


28 


00101011 


171 


AB 


10101011 




44 


2C 


00101100 


172 


AC 


10101100 


_ 


45 


2D 


00101101 


173 


AD 


10101101 




46 


2E 


00101110 


174 


AE 


10101110 


/ 


47 


2F 


00101111 


175 


AF 


10101111 





48 


30 


00110000 


176 


BO 


10110000 


1 


49 


31 


00110001 


177 


B1 


10110001 


2 


50 


32 


00110010 


178 


B2 


10110010 


3 


51 


33 


00110011 


179 


B3 


10110011 


4 


52 


34 


00110100 


180 


B4 


10110100 


5 


53 


35 


00110101 


181 


B5 


10110101 


6 


54 


36 


00110110 


182 


B6 


10110110 


7 


55 


37 


00110111 


183 


87 


10110111 


8 


56 


38 


00111000 


184 


88 


10111000 


9 


57 


39 


00111001 


185 


89 


10111001 




58 


3A 


00111010 


186 


BA 


10111010 




59 


3B 


00111011 


187 


BB 


10111011 


< 


60 


3C 


00111100 


188 


BC 


10111100 




61 


3D 


00111101 


189 


BD 


10111101 


> 


62 


3E 


00111110 


190 


BE 


10111110 


? 


63 


3F 


00111111 


191 


BF 


10111111 


@ 


64 


40 


01000000 


192 


CO 


11000000 


A 


65 


41 


01000001 


193 


01 


11000001 


B 


66 


42 


01000010 


194 


02 


11000010 


C 


67 


43 


01000011 


195 


C3 


11000011 


D 


68 


44 


01000100 


196 


04 


11000100 


E 


69 


45 


01000101 


197 


C5 


11000101 


F 


70 


46 


01000110 


198 


C6 


11000110 


G 


71 


47 


01000111 


199 


C7 


11000111 


H 


72 


48 


01001000 


200 


C8 


11001000 


1 


73 


49 


01001001 


201 


09 


11001001 
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33 ASCII inferieui^ ASCIi sup^ri^irs 3| 

|ASC1I Dec Hex 76543210 Dec Hex 7654321 0.| 



J 


74 


4A 


01001010 


202 


CA 


11001010 


K 


75 


4B 


01001011 


203 


CO 


11001011 


L 


76 


4C 


01001100 


204 


cc 


11001100 


M 


77 


4D 


01001101 


205 


CD 


11001101 


N 


78 


4E 


01001110 


206 


CE 


11001110 





79 


4F 


01001111 


207 


CF 


11001111 


P 


80 


50 


01010000 


208 


DO 


11010000 


Q 


81 


51 


01010001 


209 


Dl 


11010001 


R 


82 


52 


01010010 


210 


D2 


11010010 


S 


83 


53 


01010011 


211 


D3 


11010011 


T 


84 


54 


01010100 


212 


D4 


11010100 


U 


85 


55 


01010101 


213 


05 


11010101 


V 


86 


56 


01010110 


214 


D6 


11010110 


w 


87 


57 


01010111 


215 


D7 


11010111 


X 


88 


58 


01011000 


216 


D8 


11011000 


Y 


89 


59 


01011001 


217 


D9 


11011001 


z 


90 


5A 


01011010 


218 


DA 


11011010 


[ 


91 


5B 


01011011 


219 


DB 


11011011 


\ 


92 


5C 


01011100 


220 


DC 


11011100 


] 


93 


5D 


01011101 


221 


DD 


11011101 




94 


5E 


01011110 


222 


DE 


11011110 





95 


5F 


01011111 


223 


DF 


11011110 




96 


60 


01100000 


224 


EO 


11100000 


a 


97 


61 


01100001 


225 


El 


11100001 


b 


98 


62 


01100010 


226 


E2 


11100010 


c 


99 


63 


01100011 


227 


E3 


11100011 


d 


100 


64 


01100100 


228 


E4 


11100100 


e 


101 


65 


01100101 


229 


E5 


11100101 


f 


102 


66 


01100110 


230 


E6 


11100110 


g 


103 


67 


01100111 


231 


E7 


11100111 


h 


104 


68 


01101000 


232 


E8 


11101000 


i 


105 


69 


01101001 


233 


E9 


11101001 


] 


106 


6A 


01101010 


234 


EA 


11101010 


k 


107 


6B 


01101011 


235 


EB 


11101011 


1 


108 


6C 


01101100 


236 


EC 


11101100 


m 


109 


6D 


01101101 


237 


ED 


11101101 


n 


110 


6E 


01101110 


238 


EE 


11101110 


o 


111 


6F 


01101111 


239 


EF 


11101111 


P 


112 


70 


01110000 


240 


FO 


11110000 


q 


113 


71 


01110001 


241 


F1 


11110001 


r 


114 


72 


01110010 


242 


F2 


11110010 


s 


115 


73 


01110011 


243 


F3 


11110011 


t 


116 


74 


01110100 


244 


F4 


11110100 


u 


117 


75 


01110101 


245 


F5 


11110101 


V 


118 


76 


01110110 


246 


F6 


11110110 


w 


119 


77 


01110111 


247 


F7 


11110111 


X 


120 


78 


01111000 


248 


F8 


11111000 


y 


121 


79 


01111001 


249 


F9 


11111001 


z 


122 


7A 


01111010 


250 


FA 


11111010 


{ 


123 


7B 


01111011 


251 


FB 


11111011 


1 


124 


7C 


01111100 


252 


FC 


11111100 


} 


125 


7D 


01111101 


253 


FD 


11111101 




126 


7E 


01111110 


254 


FE 


11111110 


DEL 


127 


7F 


01111111 


255 


FF 


11111111 



Annexe C : Codes ASCII, binaires, et hexadecimaux 



Annexe D 



Specifications des 
caracteres 



Cette annexe presente les configurations matricielles de tous les 
caracteres stockes par rimprimante pour les modes d'impression 
fixe et proportionnel. 
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Caracteres a largeur fixe 



Tableau D-1. Caracteres a iargeur Tous les caracteres a largeur fixe sont crees a I'aide de huit 
^'^^ colonnes verticales, chacune de celles-ci ayant une hauteur de 9 

points. La colonne d' extreme droite ne contient jamais de point, 
et les deux points du bas ne sont utilises que pour le jambage de 
certains caracteres minuscules, pour les virgules, et pour les 
points-virgules. Les codes hexadecimaux et decimaux des 
differents caracteres apparaissent au-dessus de chaque 
caractere. 



32/S20 



33/$2 1 



34/$22 



35/$23 36/S24 



37/S25 



38/$26 39/S27 



Voir 
Tableau 
D-3 



48/$30 



49/S31 



50/$32 



51/$33 52/$34 



53/$35 



54/$36 55/S37 



64/$40 



65/$41 



66/$42 



67/S43 68/S44 



69/S45 




70/S46 71/$47 



80/S50 



B1/S51 



82/S52 



83/S53 84/$54 



85/S55 



86/S56 87/S57 



96/360 



97/$61 



98/S62 



rnt 

Voir I 
Tableau i 
D-3 



99/S63 1 00/$64 1 01 /$65 1 02/$66 1 03/S67 



1 1 2/S70 1 1 3/S71 1 1 4/S72 1 1 5/S73 1 1 6/$74 1 1 7/S75 1 1 8/S76 1 1 9/$77 

X 



B. 



Imagewriter, Manuel de I'Utilisateur 



40/$28 41/S29 



56/S38 



57/$39 



72/$48 



73/£49 



88/$58 



89/$59 



42/$2A 



43/S2B 



58/$3A 



59/$3B 



74/S4A 



75/S4B 



90/$5A 



91/$5B 



Voir 
Tableau 
D-3 



44/S2C 



45/S2D 46/$2E 



60/$3C 



76/$4C 



■ • 



92/S5C 



93/S5D 



Voir 
Tableau 
D-4 



Voir 
Tableau 
D-3 



61/S3D 62/$3E 



77/$4D r8/$4E 



94/$5E 



1 20/S78 1 21 /$79 1 22/$7A 123/$7B 1 24/S7C 1 25/S7D 126/$7E 



Voir 
Tableau 
D-3 



Voir 
Tableau 

D-3 



Voir 
Tableau 
D-3 



Voir 
Tableau 
D-3 



47/S2F 



63/$3F 



79/$4F 



95/S5F 



1 04/$68 1 05/$69 1 06/$6A 1 07/$6B 1 08/$6C 1 09/$6D 1 1 0/S6E 1 1 1 /S6F 



slash 
48/S30 i on 
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Caracteres proportionnels americains 



Tableau D-2. Caracteres La largeur des caracteres proportionnels peut varier. Dans le 
proportionnels americains tableau suivant, la largeur de chaque caractere apparait au coin 

droit inferieur. Les codes hexadecimaux et decimaux de chaque 
caractere apparaissent au coin gauche sup^rieur. 



10 



Voir ' 
~ Tableau 
D-4 



32/$20 33/$21 3d/$22 35/$23 36/S24 37/$25 3B/S26 39/S27 

m 



1I12 



16 



13 



48/$30 49/$31 50/$32 51/$33 52/$34 53/S35 54/$36 55/537 



12 



1 



12 



12 



12 



12 



ffi 



12 



12 



Voir 
Tableau 
D-4 



16 



64/$40 65/$41 66/$42 67/$43 68/S44 69/S45 70/$46 71/S47 

I 



rT:i5 



15 



15 



16 



m 



80/S50 B1/S51 82/552 83/553 84/554 85/555 86/556 87/557 

m 



13 



16 



15 



12 



15 



16 



17 



96/560 97/561 98/562 99/S63 100/564 101/565 102/566 103^567 



Voir 
Tableau 
D-4 



12 



12 



mS 



12 



12 



m 



:io 



m 



12 



1 1 2/570 



113/571 114/572 115/573 116/574 117/575 118/576 119/577 



12 



12 



10 




12 



HlO 



12 



16 



Imagewriter, Manuel de rutilisateur 



40/SZ8 4 1 /S29 42/$2A 43/S2 B 44/$2C 45/$2 D 



46/S2E 47/$2F 



12 



12 



12 



12 



56/S38 57/S39 58/$3A 59/$3B 60/$3C 61/$3D 

fflffl Hmffl FffE EH] tS 



62/$3E 63/$3F 



12 



12 



12 



12 



12 



12 



15 



72/$48 73/$49 74/$4A 75/$4B 76/$4C 77/S4D 

T 
t 



78/$4E 79/$4F 



13 



s 



12 



13 




15 



88/$5a 89/S59 90/$5A 91/$5B 92/$5C 93/S5D 94/S5E 95/$5F 



m 



14 



Voir 
Tableau 
D-4 



1 



Voir 
Tableau 
D-4 



Voir 
Tableau 

D-4 



12 



17 



104/$68 105/S69 106/S6A 107/S6B 108/S6C 109/$6D 110/$6E 11 V$6F 



12 




10 



16 



12 L 



12 



1 20/$78 1 21/S79 1 22/S7A 1 23/$7B 1 24/S7C 125/$7D 1 26/S7E 48/S30 : barre 



12 



12 



1*5- 



10 



Voir 

Tableau 
D-4 



Voir 
Tableau 
D-4 



Voir 
Tableau 
D-4 



Voir 
Tableau 
D-4 



12 
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Caracteres internationaux a largeur fixe 



Tableau D-3. Caracteres 
internationaux a largeur fixe 



Les caracteres internationaux a largeur fixe sont crees par huit 
colonnes de points verticaux, chacune de ces colonnes ayant une 
hauteur de neuf points. La colonne d' extreme droite ne contient 
jamais de point. Les codes hexadecimaux et decimaux de chaque 
caractere apparaissent dans la llgne titre du tableau. 



CODE ASCII 
LANGUE 



35/$23 



64/$40 



91/$5B 



92/$5B 



93/$5D 



ANGLAIS (USA) 



ITALIEN 



ANGLAIS (BRIT.) 



ALLEMAND 



SUEDOIS 



FRANCAIS 



ESPAGNOL 



Imagewriter, Manuel de I'Utilisateur 



96/$60 123/$7B 124/$7C 125/$7D 126/$7E 
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Tableau D-4. Caracteres 
internationaux proportionnels 



Caracteres internationaux proportionnels 

La largeur des caracteres internationaux proportionnels peut 
varier. Dans le tableau suivant, la largeur de chaque caractere 
apparatt au coin inferieur droit. Les codes hexadecimaux et 
decimaux de chaque caractere apparaissent dans la ligne titre du 
tableau. 



CODE ASCII 

(Dec, hex.) 
LANGUE 



35/$23 64/$40 91/$5B 92/$5C 93/$5D 



ANGLAIS (USA) 



1 4 


• 


•r 

• 


\ • 

% 




■ J 
• 




■ -T 


t- ■ 



12 



12 



^ m m_ 



12 



ITALIEN 



ANGLAIS (BRIT.) 



ALLEMAND 



1 



13 



12 



113 



1 



113 



10 



1 



12 



16 



12 



12 



1l5 



i 



15 



SUEDOIS 



FRANCAIS 



i-i 



s 



a 



rrni6 



1 



16 



mil 



113 



12 



ESPAGNOL 





12 



16 



98 



Imagewriter, Manuel de I'Utllisateur 



96/$60 1 23/$7B 1 24/$7C 1 25/$7D 1 26/$7E 
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Camcteristiques techniques 
de rimprimante 



Methode d'impression : 
Vitesse d'impression : 

Format des caracteres : 

Caracteres standard : 

Esapacement vertical des 
points : 

Longueur de ligne : 
Espacements horizontaux 



Direction d'avancement 
du papier : 

Espacement d'interlignes 



Metiiode d'avancement 
d'interligne : 

Vitesse d'avancement 
d'interligne : 



Matricielle, recherche logique (ligne par ligne) 

A 1 caracteres par pouce : 
1 20 caracteres par seconde 
72 lignes par minute 

Caracteres standard : 

jusqu'a 7 points de largeur par 8 de hauteur 
Caracteres personnalises (decharges) 
Jusqu'a 1 6 points de largeur par 8 de hauteur 

96 ASCII {alphanumeriques et symboles) 
25 caracteres europeens 

1/72 de pouce 

8 pouces maximum (200 mm) 



Caracteres 


Caracteres 


Points 


par pouce 


par ligne 


par pouce 






(approximat.) 


17 


136 


136 


15 


120 


120 


13.4 


107 


107 


12 


96 


96 


10 


80 


80 


9 


72 


72 


8.5 


68 


136 


7,5 


60 


120 


6,7 


53,5 


107 


6 


48 


96 


5 


40 


80 


4,5 


36 


72 


vahable 


variable 


160 


variable 


variable 


144 


Avant et arriere 







1 /1 44 a 99/ 1 44 de pouce, par increments de 
1/144 de pouce 

Entrainement par moteur pas a pas 



Maximum de 10 par seconde a 6 lignes par 
pouce 
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Largeur du papier : 
Epaisseur du papier : 

Metlnode d'entramement 
du papier : 

Types de papier : 



insertion du papier : 
Ruban : 

Options d'alimentations 

Consommation : 

Interface de donnees : 
Poids : 
Dimensions : 



Temperature ambiante 
Fonctionnement 
Entreposage 

Humidite maximum : 
Fonctionnement 
Entreposage 



1 1 2 mm a 254 mm 

0,05 - 0,28 mm 

Original + 3 copies maximum 

Friction ou traction par picots 



Feuille a Feuiile 
Rouleau 

Papier perfore a pliage accordeon 
(centres des trous 4,0 - 9,5 pouces) 

Arriere de I'imprimante 

Cassette contenant un tissu encreur (noir 
recommande), largeur 13 mm, longueur 
13.000 mm, reutilisable 

1 1 5 volts OA + - 1 0°/q 60 hertz 
1 00 volts CA + - 1 0%, 50/60 hertz 
220 volts CA + - 10%, 50 hertz 
240 volts CA + - 1 0%, 50 hertz 

Fonctionnement : 1 80 watts maximum 
Attente : 1 6 w/atts maximum 

8 bits serie (voir annexe F) 

8,5 kg 

Largeur Profondeur Hauteur 

398 285 125 mm 



5 a 40 

- 25 a + 60 C 

85%d'humidite relative (sans condensation) 
90%d'humidite relative (sans condensation) 
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Caracteristiques techniques 
de rinterface 



Forme d'entree des 
donnees : 



Codes d'entree des 
donnees : 

Vitesse de transmission : 
Taille du tampon d'entree 
Connecteur d'imprimante 
Connecteurassocie : 



7 Gu 8 bits serie: 1 bit de depart, 7 ou 

8 bits de donnees et 1 bit d'arret (aucun 
bit de parite) 

Caracteres: ASCII, 8 ou 7 bits 
Graphiques : binaire 8 bits 

300, 1200, 2400, 9600 bauds 

1 K octets 

DB-25 male, ou equivalent 
DB-25S femelle, ou equivalent 



Figure F-1. Affectation des broches 
du connecteur RS232C 



O 




o 



Bro^^jNo Symbols 

1 FG 

2 SD 

3 RD 

4 RTS 
7 SG 

14 FAULT 

20 DTR 



Pesciiption ^ 

Terre 

Transmission de donnees 
Reception de donnees 
Pret a trans mettre 
Terre du blindage 



Erreur 

Terminal donnees pret 



Direction 

Sortie 

Entree 

Sortie 

Sortie 
Sortie 
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Descriptions des signaux 

Terre : Prise de terre pour protection des circuits. 

Transmission de donnees : Transmission serie de I'imprimante 
vers I'ordinateur. Fausse lorsqu'aucune information n'est envoyee, 
vraie iors d'un envoi de donnees. 

Reception de donnees : Transmission serie de I'ordinateur a 
I'imprimante. Fausse lorsqu'aucune information n'est envoyee, 
vraie Iors d'un envoi de donnees. 

Pret a transmettre : Signal de sortie venant de I'imprimante; vrai 
lorsque I'imprimante est mise sous tension. 



Erreur : Signal de sortie venant de Timphmante. Faux lorsque 
I'imprimante n'est pas selectionnee; vrai lorsqu'elle est 
selectionnee. 

Terminal donnees pret : Signal de sortie venant de I'imprimante. 
Vrai lorsque I'imprimante peut recevoir des donnees; faux 
lorsqu'elle ne peut pas recevoir de donnees. 



Configuration du circuit d'entree 

Signal RD (Reception de donnees) : Maximum + 1 5 V, 
minimum + 5 V. 



Figure F-2. Circuit SN 75189A, ou 
equivalent 



OUVERT 





J 



+5v 



Ov 
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Figure F-3. Circuit : SN 751 88 ou 
equivalent 



Configuration du circuit de sortie 

Signaux SD, RTS, DTR et FAULT : + 7 V nominal 
+5v 

I 



O h 



T'TT' 



Ov 



Figure F-4. Niveau de tension de 
seuil 











On 




Off 


Off 


(Niveau 
bas) 


* o- 

(Niveau haut) 


(Niveau 
bas) 



Profoco/e 

L'imprimante peut utiliser deux protocoles de donnees: XON/ 
XOFF ou Terminal donnees pret (DTR: Data Terminal Ready). Le 
protocole DTR utilise le signal DTR pour indiquer I'etat de 
l'imprimante. Le protocole XON/XOFF utilise les codes ASCII XON 
et XOFF. 



Protocole 
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Protoco/e Terminal donnees pret (Data Terminal Ready) 



Lorsque la capacite de stockage du tampon d'entree devient 
inferieure a 30 caracteres, rimprimante envoie un signal 
d'occupation en rendant fausse la ligne DTR. L'ordinateur doit 
cesser toute transmission au cours des 27 prochains caracteres; 
s'il ne le fait pas, I'imprimante ignorera les caracteres 
supplementaires. La ligne DTR est fausse egalement lorsque 
rimprimante n'est pas selectionnee, at lorsqu'elle recoit un 
caractere DCS. La ligne DTR est vraie lorsqu'il y a de I'espace 
pour au moins 100 caracteres dans le tampon d'entree, lorsque 
rimprimante est mise sous tension, lorsqu'elle est selectionnee, et 
lorsqu'elle recoit un caractere DC1. 



ProtocoleXON/XOFF 

Lorsque la capacite du tampon d'entree devient inferieure a 266 
caracteres, I'imprimante envoie un caractere XOFF. L'ordinateur 
doit arreter toute transmission lorsqu'il recoit le caractere XOFF, 
sinon I'imprimante ignorera les donnees supplementaires. Un 
caractere XOFF est egalement envoye lorsque rimprimante n'est 
pas selectionnee, et lorsqu'elle recoit un caractere DC3 (sauf si un 
caractere XOFF a ete envoye parce que le tampon d'entree etait 
plain). L'imprimante envoie un caractere XON lorsqu'il y a de la 
place pour au moins 337 caracteres dans le tampon d'entree, lors 
de sa mise sous tension, ou lorsqu'elle est selectionnee 
(seulement si un caractere XOFF a ete envoye). 
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Modifications de 
microprogrammation 



Cette annexe enumere les modifications de microprogrammation 
citees dans ce manuel et qui concernent les imprimantes 
Imagewriter Apple dont les numeros de serie sont superieurs a 
250001. 

Remarque : Avant de tenter d'utiiiser ces codes de commande, 
vous devriez verifier le numero de serie de voire Imprimante afin 
^'etre certain qu'ils s'appliquent a votre materiel. 



ESCAPE s_n 27 115 n $1B$73n 



Modifications des codes de commande 
generaux 

^Cpde'; ~~ Decimal Hex Effet ~~~~M 

ESCAPE_n 27 n $1B$n Ajoute n points entre les 

caracteres proportionnels 
(n = 1 a 6) 

Definit I'espacement entre 
tous les caracteres en 
mode proportionnel a n 
points 
(n = a 9) 

ESCAPE I 1 27 108 49 $1B$6C$31 Valide la fonction 

optionnelle d'interllgne 

ESCAPEIO 2710848 $1B$6C$30 Interdit la fonction 

optionnelle d'interligne 

ESCAPE V 27 1 1 8 $1 B $76 Regie le haut de page a la 

position en cours 



Modifications des codes de commande generaux 



Modifications des codes de commande 
generaux 



Code 



ESCAPE U 



D^imaE Hex 



27117 



$1B$75 



GSO 



29 48 



$1D $30 



Effet 

Pose une tabulation 
horizontaie ajoutee a 
celles deja posees (une 
seule tabulation 
additionnelle peut etre 
ajoutee a la fois) 

Restaurs les tabulations 
selectionnees lors de la 
mise sous tension, et regie 
le HDP a la position 
actuelle 



Annexe G : Modifications de microprogrammation 
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AiguiMes : Dans rimprimante Imagewhter Apple, les neufs 
percuteurs de la tete d'impression. Chaque aiguille imprime un 
point. 

ASCIP : Acronyme pour American Standard Code for Information 
Interchange, le code de donnees envoye a rimprimante 
Imagewhter Apple. II affecte un nombre blnaire specifique a 
chaque caractere. 

avancement d'interiigne (LF) : Un caractere ASCII (code hex OA) 
qui demande a une impnmante d'avancer le papier d'une llgne. 
Deslgne egalement le mouvement vertical du cylindre faisant 
remonter le papier d'une llgne. 

BASIC Entier : La version du langage de programmation BASIC 
(Beginners All-purpose Symbolic Instruction Code) la plus simple 
qui soit utilisee sur les ordinateurs Apple. 

binaire : Le systeme numenque utilise par ia plupart des 
ordinateurs numenques. Chaque nombre binaire consiste en une 
chaTne de et de 1, le chiffre d' extreme droite (le molns 
significatif) a une valeur de 1 , le suivant a une valeur de 2, puis 4, 
8, 16, et ainsi de suite. 

bit : Un seul chiffre binaire, soit 1 , soit 0. 

BDP (bas de page) : Le bas de la partie impnmee d'une page. 

caractere : Toute lettre, chiffre, signe de ponctuation, ou code de 
commande qui peut etre traite par I'impnmante. II y a 256 
caracteres possibles, correspondant a la gamme des nombres 
binaires a huit bits. 

caracteres ASCII superieurs : Le jeu de caracteres ASCII dont les 
equivalents decimaux sont compris entre 1 28 et 255. On les 
nomme caracteres ASCII supeheurs parce que leur bit le plus 
significatif (premier chiffre binaire) est 1 et non comme les 
caracteres ASCII standard. 

caractere de commande : Un caractere ASCII non imprimable qui 
vous permet de solliciter certaines fonctions speciales de 
rimprimante Imagewhter Apple. 
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caractere ESCAPE : Un caractere ASCII qui vous permet de 
solliciter des fonctions speciales de rimprimante Imagewriter 
Apple. 

code de commande : Un ou plusieurs caracteres dont la fonction 
est de modifier le mode de fonctionnement de rimprimante 
(contrairement au texte qui n'est qu'imprime). 

code ESCAPE : Une sequence de caracteres commencant par le 
caractere ESCAPE et qui constitue une commande complete pour 
rimprimante. 

compiler : Convertir un programme (fichier source) ecrit par un 
etre liumain en un fichier de commandos que I'ordinateur peut 
comprendre, permettant I'execution du programme. 

cyiindre d'impression : Le rouleau en caoutchouc situe a 
I'interieur d'une imprimante centre lequel est imprime le papier. 

depassement : La condition qui survlent lorsqu'une tentative est 
faite de mettre plus de donnees dans une memoire qu'elle ne 
peut en contenir. 

disquette d'amorcage : Une disquette contenant les programmes 
et les donnees dont I'ordinateur Apple a besoin pour demarrer lors 
de sa mise sous tension. 

editeur : Un programme qui aide i'utilisateur a creer et a modifier 
des fichiers texte en offrant des commandes permettant d'inserer 
et d'effacer du texte, ou d'effectuer d'autres fonctions. 

Electronic Vertical Form Unit (EVFU) : Une portion de la memoire 
de rimprimante Imagewriter Apple qui renferme les commandes 
de tabulation verticale d'une page entiere. 

espacement des caracteres : Le nombre de caracteres imprimes 
par pouce sur une ligne. 

espacement d'interlignes : Le nombre de lignes imprimees au 
pouce. 

executer : Effectuer les interventions speciflees par un 
programme ou une sequence de commande. 

fichier : Dans un ordinateur, tout ensemble de donnees nomme et 
memorise. Les fichiers de donnees de I'Apple sont normalement 
stockes sur disquettes. II existe trois principaux types de fichiers 
les fichiers texte, les fichiers de donnees et les fichiers 
programmes. 

fonction : Dans un langage de programmation, une Instruction qui 
convertit des donnees fournies comme arguments. La fonction 
CHR ou CHR$, par exemple, convertit un nombre decimal en son 
caractere correspondant. 



Glossal re 



graphiques : Dessins et images, s'oppose au texte ecrit lorsqu'on 
parle des possibilites d'une imprimante. 

hex, hexadecimal : Le systeme numerique en base 16. (Les 
nombres decimaux ordinaires sont en base 10). Les nombres 
hexadecimaux sont composes des chiffres a 9, et des lettres A a 
F. Voir annexe C. 

instruction standard : Une instruction appliquee 
automatiquement lorsqu'aucune instruction d'annulation n'a pas 
ete repue. L'imprimante Imagewriter Apple possede un jeu 
d'instructions standard appele lors de chaque mise sous 
tension. 

interface : En technologie informatique, I'equipement qui accepte 
des signaux electriques provenant d'une partie d'un systeme et 
qui les rend compatibles avec une autre partie du systeme. 

interrupteur DIP : Un petit interrupteur qui commande le 
fonctionnement de l'imprimante et qui peut etre regie 
manuellement. II y a 12 interrupteurs DIP situes a I'interieur du 
boitier de l'imprimante Imagewriter Apple. DIP signifie Dual in-line 
Package (boTtier a double rangee de connexions). 

jeu de caracteres : Tous les caracteres pouvant etre imprimes ou 
traites par un peripherique comme l'imprimante Imagewriter 
Apple. 

langage du 6502 : Le langage de programmation utilise sur les 
ordinateurs Apple ; on le nomme aussi code machine. 

lecteur de disquette : Un peripherique qui enregistre et lit des 
donnees sur disquette. 

logiciel : Globalement, les programmes et leurs instructions; 
s'oppose a materiel, I'equipement qui execute les programmes. 

materiel : En informatique, les equipements mecaniques et 
electroniques; s'oppose a logiciel, les instructions des 
programmes. 

matricielle : La methode d'impression utilisee par l'imprimante 
Imagewriter Apple. Chaque caractere est forme par une 
configuration de points faisant partie d'une matrice. 

mise en page : L'apparence generale de la sortie imprimee, 
incluant la dimension de la page, la largeur et I'espacement des 
caracteres, I'espacement des interlignes etc. 

memoire : Toute composante d'un systeme informatique qui 
stocke des donnees. 



Glossaire 



microprocesseur : Un petit composant eiectronique (environ de la 
taille d'un timbre poste) qui effectue un ensemble complet de 
fonctions elementaires. 

octet : Un nombre binaire de huit bits. Chaque caractere traite par 
I'imprimante peut etre exprime sous la forme d'un octet, en 
utilisant le code ASCII. 

papier en continu : Papier special destine aux imprimantes 
semblables a I'imprimante Imagewriter Apple. Une feuille 
continue, perforee, a pliage accordeon. 

papier en rouleau : Papier presente dans un rouleau continu 
(comma un rouleau de papier d'emballage). 

papier entralne par picots : Papier en continu qui est troue sur les 
cotes afin de permettre son entramement par les picots d'une 
imprimante et qui est destine a des imprimantes semblables a 
I'imprimante Imagewriter Apple. Le papier est perfore entre 
chaque page et pile le long des perforations. II est entrame de 
facon continue dans I'imprimante. 

Pascal : Un langage de programmation evolue qui comporte des 
instructions qui ressemblent a des phrases anglaises. 

peripherique : Un equipement connecte a I'ordinateur. 
L'imprimante Imagewriter Apple est un peripherique, de memo 
que le moniteur video, les lecteurs de disquettes, etc. 

pile : Dans un ordinateur, une memoire qui sert a stocker 
temporairement des donnees pendant I'execution d'un 
programme. 

police de caracteres : Un jeu complet de caracteres de style et de 
dimension uniques. 

procedure : En programmation Pascal, un jeu d'instructions qui 
fonctionne de facon autonome ; equivalent du sous-programme 
en BASIC. 

roue a picots : Dans I'imprimante Imagewriter Apple, Tune des 
deux roues situees a I'arriere de I'imprimante qui servent a 
entramer dans I'imprimante le papier en continu. 

SEL, select : Une commando adressee a un peripherique, comme 
une imprimante, dont la fonction est de preparer ce peripherique 
a recevoir des donnees. 

sequence de commande : Un caractere ESCAPE suivi d'une serie 
de caracteres dont la fonction est de changer la nature des 
caracteres qui suivent. 
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structure de commande : La nature et les relations de toutes les 
instructions qui peuvent etre envoyees a un dispositif comnne une 
imprimante ou un ordinateur. La structure des commandes de 
I'imprimante Imagewriter Apple est resumee dans I'annexe B. 

systeme d' exploitation : Le programme le plus important dans un 
ordinateur; c'est lui qui planifie les interventions des diverses 
parties de Tordinateur et qui permet I'utilisation des autres 
programmes. 

TAB : Un caractere ASCII qui demande a une imprimante de 
commencer I'impression a un endroit determine (nomme taquet 
de tabulation). II existe deux de ces caracteres: une tabulation 
horizontale (hex 09) et verticale (hex OB). C'est I'equivalent des 
tabulations d'une machine a ecrire. 

tampon : Une zone de memoire qui contient I'information en 
attendant qu'elle puisse etre traitee. L'imprimante Imagewriter 
Apple a un tampon d'entree, ou est stocke le texte d'entree en 
attendant que le mecanisme ait le temps de I'imprimer. 

Tete d'impression : Dans l'imprimante Imagewriter Apple, la piece 
qui se deplace horizontalement le long du cylindre et qui est 
responsable de I'impression des caracteres et des graphiques. 

HDP, haut de page : Le haut d'une page de texte. 

zero en tete : Un zero place au debut d'un nombre, efface par la 
plupart des programmes informatiques. 
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A 

aiguilles 11, 65, 67, 69, 72 
anneau de lubrificatlon 29 
anneaux rouges de reglage 17,49 
A...P 67,85 
a...p 67,85 
A&:' CONTROL - "84 
auto-verificatlon 5,23,29,80 
avancement d'interllgne 42,46-49 

automatique 47 

bouton 10, 21 

direction 49, 63, 81 

espacement 33, 48, 50, 63, 81 

multiples 49 

optionnel 46, 61 
axe du chariot 29 

axe des galets de serrage 17, 18, 49 

B 

bas de page (BDP) 60, 62, 64 
bit 

moins significatif 66 

plus significatif 69 
BDP voir bas de page 
bouton FORM FEED {saut de page) 

10, 20, 50 
bouton LINE FEED (saut de ligne) 

10, 21 

bouton SELECT (S EL) 9,10,79 

c 

cable, alimentation 3 

cable connecteur d'interface 7,79 

cable, connexion 24 

capot du chariot 

deballage 4, 5 

depannage 79 

pendant impression 10 

pendant preparation de 

I'imprimante 7 
caracteres 

alargeurfixe 65,92-93,96-97 
allemands 43-44 
allonges 40, 58 
americains 43-44, 94 



ASCII 37, 56, 69, 87-90 
supeheurs 87-89 
britanniques 44 
compresses 40, 58 
decommande 36,38 
elite 40.58 

elite proportionnels 40 

ESCAPE 36 

espagnols 43-44 

format 101 

frangais 43-44 

gras 34, 36, 39, 45, 81 

internationaux 34, 43, 44, 96-99 

italiens 43-44 

largeur 33, 65, 67 

largeurfixe 92 

non imprimables 37 

parpouce 31 

personnalises 33, 65-70 

pica 40. 58 

pica proportionnels 40, 41 , 50, 58 

proportionnels 41,81,94 

repetition 42 

semi-compresses 40, 58 

standard 11,44 

suedois 43-44 

ultra-compresses 40 
carte d'interface 80 
chargement du papier 15-21 

papier ordinaire 19 

picots 18 
chiffre le moins significatif 69 
clavier de commande 9 
codes de commande 35, 36, 37 

de tabulation 57-64 

espacement de caracteres 41 

et reglage d'interrupteurs DIP 41 

et texte justifie 41 
commande ASCII HT 59 
configuration 80 

connexion de votre imprimante 24 
connexion d'interface 79 
CONTROL-]A@ 60,84 
CONTROL-_A 62, 84 
CONTROL-_B 62, 84 
CONTROL-_C 62, 84 
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CONTROL- D 62.84 
CONTROL- E 62.84 
CONTROL- n 49, 83 
CONTROL-D 67, 68, 85 
CONTROL-H 44,45,82 
CONTROL-I 57, 59, 84 
CONTROL-L 36, 50, 62. 83, 84 
CONTROL-N 46.83 
CONTROL-0 46.83 
CONTROL-X 55.83 
cylindre compression 4,10,17,79 
poignee 6. 17, 21 

D 

debit en bauds 39 
depannage 79-80 
depassement. tampon 42,56 
detecteur de papier 27, 51 , 79 
DTR 39 

E 

Electronic Vertical Form Unit 
(EVFU) 59 
emballage 30 
environnement 24 
ESCAPE ! 45, 82 
ESCAPE " 45, 83 
ESCAPES 68,85 
ESCAPE' 68,85 
ESCAPE ( 57, 84 
ESCAPE} 57,84 
ESCAPE + 67, 85 
ESCAPE - 67. 85 
ESCAPE, n 82, 107 
ESCAPE 57, 84 
ESCAPE 10 83, 107 
ESCAPE 11 83, 107 
ESCAPE < 46, 83 
ESCAPE > 46, 83 
ESCAPE * 68,85 
ESCAPE A 48, 83 
ESCAPE B 48, 83 



ESCAPE c 51, 83 
ESCAPE D {@}CONTROL-@ 47 
ESCAPE D CONTROL-A 
CONTROL <Li' 42 
ESCAPE D CONTROL-fe' 2 57, 83 
ESCAPE D_CONTROL-@ 56. 83 

ESCAPE D(5'C0NTR0L-@ 55,83 
ESCAPEE (elite) 40,82 
ESCAPE e (semi-compresse) 40,82 
ESCAPEE 75,85 
ESCAPE f 49, 83 
ESCAPE G 71,75.85 
ESCAPE g 71,75 
ESCAPE I 67,85 
ESCAPE L 49, 75 
ESCAPE N 40, 82 
ESCAPE n 40.82 
ESCAPE O 51, 84 
ESCAPED 5,83 
ESCAPE P (elite proportionnel) 
40. 82 

ESCAPE p (pica proportionnel) 
40, 82 

ESCAPE Q (ultracompresse) 40, 82 
ESCAPE q (compresse) 40,82 
ESCAPE R 42.82 
ESCAPE r 49, 83 
ESCAPES 71.85 
ESCAPES 41. 107 
ESCAPE sn 41,82,107 
ESCAPE T 48,83 
ESCAPE u 57, 59 
ESCAPE V 74, 85 
ESCAPE V 51, 83, 107 
ESCAPE X 38, 45, 82 
ESCAPE Y 45. 83 
ESCAPE Z !(^!}CONTROL-e!' 47 
ESCAPE Z CONTROL-A 
CONTROL-(a' 42 
ESCAPE Z CONTROL-^ 2 57, 83 
ESCAPE Z@ CONTROL-^ 55,83 
ESCAPE Z-CONTROL-fe' 56, 83 
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espacement 

de caracteres 33, 39-41, 58, 65, 

72, 75, 81 

de points 48, 72 

horizontal 40 

d'interlignes 33, 48 

proportionnel 50, 58 

elite 58 

pica 58 
exposants 33 



interrupteurDIP 2 35 
interrupteur de securite 79 
intermpteurs DIP 34, 35, 37 

reglages 35-36, 40, 81 
interrupteur ON/OFF (marc he/ arret) 

6, 9 

J 

jambage 66 
K 



tichier de mise en page 62, 71, 75 
fichiers de texte 37 
fin de ligne 42, 46-49 
fin de papier 27. 51, 79 
fonction CHR 38, 73 
fonction CHRS 38, 72 



graphiques 

codes de commande 71-74 
traces par colonnes 71-73 
traces par lignes 74-75 
GS 84, 108 

H 

hautde page (HDP) 51,60,61,64 
huilage 29 
huitieme bit 56 
humidite 27 



impression 

a double interligne 47 
bidirectionnelle 46 
double largeur 46 
matricielle 8 
unidirectionnelle 46 
indices 33 

instructions standard 34,51,81 
interrupteur DIP 1 35 



largeur 

de I'entraineur par picots 16-17 
des caracteres 34, 65-66 
du papier 16 

levier de degagement 6, 1 6, 1 7 
levier de degagement des roues a 
picots 6, 18 
levier d'epaisseur du papier 21 
ligne de tabulation 57-58 
lignes fines 74 
lignes horizontales 74 
lignes par page 33, 48 
lignes par pouce 33,48 
lignes titres 34,39,81 
logiciel 80 

longueur de page 20. 33, 35, 50, 64 
longueur d'octet 56-57 
lubrification 29 

M 

methode d'impression 101 
microprocesseur 3, 11 , 23, 34, 36, 80 

N 

nettoyage 27-28 
nombres 

binaires 38, 66, 67, 69, 87-90 

decimaux 37 

hexadecimaux 37-38, 87-89 
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o 

octet de donnees 56,71,72 
P 

papier 

capot 7-8 

chargement 15-21 

en continu 16-21 

entraine par picots 15,16-21,20 

epaisseur 15, 21 

grammage 15 

largeur 16 

ordinaire 16-21 

pinces 17 

rouleau 15 
picots 28 
pince, papier 17 
plaque guide du ruban 21-22 
points 10 

points au pouce 65 
polices de caracteres 69 
positions de tabulations 57 
positionnement de points 74-75 
prise de terre electrique 23 
protocole 105 

data terminal ready 

(terminal donnees pret) 106 

XON/XOFF 106 

Q 
R 

reglage 

de la marge gauche 49, 58, 81 

des marges 
gauche 34 
droite 34 

friction 6, 19 

traction 6, 18, 19 
remplacement de fusible 79 
retour arriere 44-45 
retourde chariot 48, 49, 53 
roues a picots 6, 18 
ruban 8, 21-22 

cassette 8, 21-22 

support 21 

s 

saut de page 55, 59 
sequences de commande 36-38 
signe plus-ou-moins 69 
soulignement 34, 45, 81 
SW-1 35 



SW-2 35 
SW1-1 44,81 
SW 1 -2 44, 81 
SW1-3 44, 81 
SW 1-4 50, 64, 81 
SW 1 -5 56, 69 
SW 1-6 41,42, 81 
SW1-7 41,51,81 
SW 1 -8 47, 81 
SW2-1 39 
SW 2-2 39, 81 
SW 2-3 39, 81 
symboles 34 

T 

TAB 38 

tabulation horizontale 57-58 
tabulations horizontales 59, 81 
tabulation verticale 59-64 

par defaut 64 

pose 59-62 

remise a zero 64 
tabulations verticales (VT) 55, 

62-64, 81 
tampon 51 

depassement 42, 56, 57 

entree 53-55 
temperature (fonctionnement) 27 
terminal donnees pret (DTR) 39 
tete d'impression 1 1 

deplacement 10,46,81 

nettoyage 27 

plaques de verrouillage 28 

u 

V 

verification de I'imprimante 23 
Vitesse d'impression 101 
voyant PAPER ERROR (fin ou 

detecteur de papier) 10, 51, 79 
voyant SELECT (Choix) 29 

w 

X 
Y 
Z 

zeros barres et non barres 33, 42 
zeros en tete 42 
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Carte de reference Imagewriter 



Jeu de caracteres 
d'lmagewriter 



ASCII 


Dec 


Hex 


ASCII 


Dec 


Hex 


ASCII 


Dec 


Hex 


ASCII 


Dec 


Hex 
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UU 
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3l OiV 
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$ 1 15 


73 


DC4 


20 


$ 14 


4 


52 


$ 34 


T 


84 


$ 54 


t 


$ 116 


74 


NAK 


21 


$ 15 


5 


53 


$ 35 


U 


85 


$ 55 


u 


$ 117 


75 


SYN 


22 


$ 16 


6 


54 


$ 36 


V 


86 


$ 56 


V 


$ 118 


76 


ETB 


23 


$ 17 


7 


55 


$ 37 


w 


87 


$ 57 


w 


$ 119 


77 


CAN 


24 


$ 18 


8 


56 


$ 38 


X 


88 


$ 58 


X 


$ 120 


78 


EM 


25 


$ 19 


9 


57 


$ 39 


Y 


89 


$ 59 


y 


$ 121 


79 


SUB 


26 


$ 1A 




58 


$ 3A 


z 


90 


$ 5A 


z 


$ 122 


7A 


ESC 


27 


$ IB 




59 


$ 3B 




91 


$ 5B 




$ 123 


7B 


FS 


28 


$ 10 




60 


$30 




92 


$ 50 




$ 124 


7C 


GS 


29 


$ ID 




61 


$ 3D 


^* 


93 


$ 5D 




$ 125 


7D 


RS 


30 


$ IE 




62 


$ 3E 




94 


$5E 




$ 126 


7E 


US 


31 


$ IF 


? 


63 


$3F 




95 


$ 5F 


DEL 


$ 127 


7F 



Remarque : Le symbole de reference O *designe le jeu de caracteres etendu de rimprimante 
Imagewriter (pour langues etrangeres) du tableau ci-dessous. 



Jeu de caracteres etendu de rimprimante imagewriter 
(pour langues etrangeres) 



Numero de 
reference 





1 


2 


3 


4 


5 6 


7 


8 


9 


10 


11 


Hexadecimal 


$ 23 


$ 24 


$40 


$ 58 


$ 5C 


$ 5D $ 5E 


$ 60 


$ 7B 


$ 70 


$ 7D 


$7E 


Americain 




■* 




C 


\ 


1 




< 


1 






Britannique 


£ 




3 
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J 




< 


1 


> 




Allemand 




■* 


% 






o 






& 


Q. 




Franpais 


£ 


■* 






? 


§ 






Cx 






Suedois 




■» 








A 




3. 


D 






Italien 


£ 


■* 
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Espagnol 


£ 


* 
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■N. 
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Reglages des interrupteurs DIP 



Remarque : Les reglages standard pour cheque interrupteur sont 
donnes en lettres majuscules 



Reglage 

d' interrupteur 

1-1 
1-2 
1-3 



Effet 



1-^ 
1-4 

1-5 
1-5 

1-6 

1-7 
1-8 

1- 8 

2- 1 

2-2 

2-3 
2-3 



Ferme 
OUVERT 

Ferme 
OUVERT 



Ferme 



OUVERT 



Ferme 
OUVERT 



Selectionne d'autres caracteres 

Longueur de page de 72 lignes 
Longueur de page de 66 lignes 

Ignore le huitieme bit de 
donnees 

ReconnaTt le huitieme bit de 
donnees 

Selection de I'espacement de 
caracteres 



Code Equivalent 

Voir caracteres 
intemationaux 
au Chapitre 4 



Ajoute un avancement 
d'interligne apres chaque 
retour de chariot 

Aucun avanc. d'interligne 
apres retour de chariot 

Selectionne la Vitesse 
en bauds 



Protocole XON/XOFF 
Protocole Terminal donnees 
pret (DTR) 



ESCAPE D 
C0NTR0L-@2 
ESCAPE Z 
C0NTR0L-@2 

Voir Espacement de 
caracteres, Chapitre 4 



ESCAPE D {©} 
CONTROL-© 



ESCAPE Z {@} 
CONTROL-® 

Voir Reglage du debit 
en bauds, au Chapitre 
4 



Codes de commande generaux 



Code 


Decimal 


Hex 




ESCAPE n 


27 110 


$1B $6E 


Allonge (9 car./pouce) 


ESCAPE N 


27 78 


$1B$4E 


Pica (10 car./pouce) 


ESCAPE E 


27 69 


$18 $45 


Elite (12 car./pouce) 


ESCAPE p 


27 112 


$1B$70 


Pica proportionnel 
(144 points/pouce) 


ESCAPE P 
ESCAPE e 


27 80 
27 101 


$1B$50 
$18 $65 


Elite proportionnel 
(160 points/pouce) 
Semi-compresse 
(13,4 car./pouce) 


ESCAPE q 


27 113 


$18 $71 


Compresse 
(15 car./pouce) 


ESCAPE Q 


27 81 


$1B$51 


Ultra-compresse 
(17 car./pouce) 


ESCAPE_n 


27 n 


$18 $n 


Ajoute n points entre les 
caracteres selectionnes 
(n= 1 a6).0fferten Elite 
proportionnel seulement 


ESCAPE s_n 


27 1 1 5 n 


$1B$73n 


Definit I'espacement entre 

tous les caracteres en 

mode proportionnel (n = a 9) 


ESCAPE R nnn c 27 82 nnn c 


$18 $52 nnn c Imprime n repetitions du 
caractere c 



Code 




Hex 


Effet 


CONTROL-H c 


8c 


$08 c 


Effectue un retour arriere 
d'un caractere et imprime 
le caractere c 


ESCAPE X 


27 88 


$1B $58 


Commence le soulignement 


bbOAHh Y 




q>i □ %oy 


Termine le soulignement 


ESCAPE ! 


27 33 


$1B$21 


Commence I'impression 
en caracteres gras 


ESCAPE " 


27 34 


$1B$22 


Termine I'impression 
en caracteres gras 


CONTROL-N 


14 


$9E 


Commence le mode double 
largeur 


OON 1 HUL-U 


1 b 




Revient en mode normal 


bbCAHb > 


2.1 oZ 




Impression de gauche a 
droite seulement 


ESCAPE < 


27 60 


$1B$3C 


Impression bidirectionnelle 


ESCAPE A 


27 65 


$1B$41 


6 lignes au pouce 


baOAHb D 


bb 


^1t) 5i4z 


8 lignes au pouce 


ESCAPE 1 1 


27 108 49 


$1B$6C$31 


Valide la fonction 
optionnelle d'interligne 


ESCAPE 1 


27 108 48 


$1B$6C$30 


Interdit la fonction 
optionnelle d'interligne 


ESCAPE! nn 


27 84 nn 


$1B $54 nn 


Distance entre les lignes 
est egale a nn/144 
(nn = 01 a 99) 


ESCAPE f 


27 102 


$1B$66 


Avancement d'interligne 
vers I'avant (normal) 


ESCAPE r 


27 114 


$18 $72 


Avancement d'interligne 
inverse 


CONTROL-_n 


31 n 


$1F n 


Avance le papier de n lignes 
(n= 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 


ESCAPE L nnn 


27 76 nnn 


$1B $4C nnn 


Pose la marge gauche a 
la position nnn 


CONTROL-L 


12 


$00 


Avance le papier au haut 
de la page suivante 


ESCAPE V 


27 118 


$1B$76 


Regie le haut de page (HDP) 
a la position en cours 


ESCAPE 


27 79 


$1B$4F 


Detecteur de papier hors 
fonction 


ESCAPE Q 


27 1 1 1 


$1 B $6r 


Detecteur de papier en 
fonction 


ESCAPE Z 


27 90 


$1B$5A 


Fin de ligne en CR seulement 


©CON 1 HUL-w 


d4 U 


S4W $0 




bbUAKb U 


z/ bo 


3) 1 D q)44 


rin ae iigne en l-k, vi , rr, n i 
CONTROL-- 




t>4 U 






CONTROL-X 


24 


$18 


Supprime tout texte non 
i m p ri m e 


coo A DC "7 

bbOArb Z 


z/ yu 


bib $ b A 


Aucun avancement de ligne 
lors d'un depassement 


_CONTROL-@ 


32 


$20 $0 


du tampon (_=espace) 


ESCAPE D 


27 68 


$1B$44 


Avancement d'interligne 



lors d'un depassement 



Code 


- Decimaf 


Hex 




32 


$20 $0 




97 Rfl 


$1B $44 




n "^0 


$0 $32 


ESCAPE Z 


27 90 


$1 D ipO/\ 


CONTROL-® 


50 


$0 $32 


ESCAPE c 


27 99 


$18 $63 



Effet 

du tampon (_= espace) 
Ignore le huitieme bit 

ReconnaTt le huitieme bit 



Restaurs les instructions 
standard 

(Miseazero logiciel) 



Codes de commande de tabulation 



Code 


Decimal 


Hex 


Effet 


ESCAPE( 
a,b, — n. 


27 40 
a,b, — n. 


$1B$28 
a,b, — n. 


Definit une ligne de 
tabulations horizontales 


ESCAPE u 


27 117 


$18 $75 


Pose une tabulation 
horizontale ajoutee a celles 

Hois nncoPQ ^itnP ^Pllls 

tabulation additionnelle 
peut etre ajoutee a la fois) 


ESCAPE) 
a,b — n. 


27 41 
a,b, — n. 


$1B$29 
a,b, — n. 


Supprime les tabulations 
selectionnees 


ESCAPE 


27 48 


$18 $30 


Supprime toutes les 
tabulations 


CONTROL-I 


9 


$09 


riace la lexB u iiii[jicmiui i 
sur la prochaine tabulation 


CONTROL-]A@ 


29 65 64 


$1D $41 $40 


Pose le haut de page (HDP) 


C@ 


67 64 


$43 $40 


rOSB Ic ual> Ufcf jjcii^i:; (.uui / 


A@CONTR0L- 


65 64 30 


$41 $40$1E 


Pose le HDP suivant 


CONTROL-_B 


31 66 


$1F$42 


Passe a la prochaine ligne 
ayant une tabulation 8 


CONTROL-_C 


31 67 


$1F$43 


Passe a la prochaine ligne 
ayant une tabulation C 


CONTROL-_D 


31 68 


$1F$44 


Passe a la prochaine ligne 
ayant une tabulation D 


CONTROL-_E 


31 69 


$1F$45 


Passe a la prochaine ligne 
ayant une tabulation E 


CONTROL-_F 


31 70 


$1F$46 


Passe a la prochaine ligne 
ayant une tabulation F 


CONTROL-_A 


31 65 


$1F$41 


Passe au prochain HDP ou 8DP 


CONTROL-L 


12 


$0C 


Passe au prochain HDP 


GSO 


29 48 


$1D$30 


Restaurs les tabulations 
selectionnees lors de la mise 
sous tension, et regie le HDP 
a la position actuelle 



Code de commande de caracteres 
personnalises 



CONTROL-D 4 

A P 65.80 



Code : 0#cimar Hex Effet 

ESCAPE- 2745 $1B$2D Largeur maximum est 8 points 

ESCAPE+ 27 43 $1BS2B Largeur maximum est 16 points 

ESCAPE I 27 73 $18 $49 Debut du chargement des 

nouveaux caracteres 

$04 Fin du chargement des 

nouveaux caracteres 

$41 ..$50 Code de largeur lorsque les 
8 aiguilles superieures sont 
utilisees (A=1.-.P=16) 

Codes de largeur lorsque les 
8 aiguilles inferieures sont 
utilisees (a=1...p=16) 

27 39 $18 $27 Passe a la police de 

caracteres personnalises 

27 42 $1B$2A Passe a la police de 

caracteres personnalises 

27 36 $18 $24 Passe a la police normale 



a P 

ESCAPE ' 
ESCAPE * 
ESCAPE $ 



97..112 $61..$70 



Codes de commande grapbiques 



Code D6cimaf Hex Effet 

ESCAPE G nnnn 27 71 nnnn $1B $47 nnnn Imprime une ligne 

correspondant aux nnnn 
octets de donnees suivants 

ESCAPE S nnnn 27 83 nnnn $18 $53 nnnn Identique a ESCAPE G 

ESCAPE gnnn 27 103nnn $1B$67nnn Imprime une ligne 

correspondant aux nnn x 8 
octets de donnees suivants 

ESCAPE V nnnnc 27 86 nnnn c$1B$56nnnnc Imprime nnnn repetitions de 

la colonne de points specifiee 
par c 

ESCAPE F nnnn 27 70 nnnn $18 $46 nnnn Positionne I'impression 

suivante a nnnn positions 
de la marge gauche 



Imprimante Imagewriter Apple, Manuel de 
rutilisateur, Partle I. 

Reference 
Fiche de Commentaires de I'Utilisateur 

Priere de nous indiquer vos impressions sur ce manual. Vos suggestions 
nous aideront a concevoir nos manuals selon vos besoins. 

1. Quelle experience avez-vous... 

... das ordinateurs? ... des imprimantas? 

□ aucune □ aucune 

□ limitee □ limitea 

□ moyanne □ moyenne 

□ bonna □ bonne 

2. Comment conslderez-vous ce livre... 

... au niveau appprentissage? □ bon □ moyen □ pauvre 
... au niveau source de reference? □ bon □ moyen □ pauvre 

3. Qu'avez vous particulierement apprecie ou moins apprecie dans le 
manuel ? 



4. Comment pourrait-on amellorer te manuel ? 



5. Avez-vous trouve des inexactitudes techniques? 



Nom Tel. 

Societe . 



Adresse 
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